[image: image1.bmp][image: image2.wmf]

ПРЕДИСЛОВИЕ

Программа «ПУТЕШЕСТВИЕ К ИСТОЧНИКУ» является авторской, составлена по мотивам книги «ВОЛШЕБНЫЙ ВОЗОК» Виктора Кротова. Авторами данной программы являются Иванова Н.И.и Шиндлер О.В. Библейские уроки взяты из программы «ТЫ В ХХI ВЕКЕ» изданная ХМЛ. Программа составлена в 2002 году. В этом же году была успешно проведена в лагере «КОВЧЕГ» г. Тюмени.
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ОБЩЕЕ РАСПИСАНИЕ ДНЯ В ЛАГЕРЕ «КОВЧЕГ».

6.30 – подъем сотрудников

7.30 – утренняя молитва сотрудников

8.00 – подъем детей

8.30 – линейка, подъем флага

9.00 – завтрак

9.30 – 10.00 – уборка дачек, территории

10.10 – 10.50 – музыка

11.00 – 12.00 – Библейский урок / спорт-купание

12.00 – 13.00 – Библейский урок / спорт-купание

13.00 – 13.30 – обед

13.30 – 15.30 – тихий час*

15.40 – 16.30 – общелагерная игра

16.40 – 17.00 – полдник

17.00 – 17.50 – кружки

18.00 – 18.50 – кружки 

19.00 – 19.30 – ужин

19.30 – 20.00 – подготовка к вечернему собранию

20.00 – 21.20 – вечернее собрание

21.20 – 22.00 – подготовка ко сну, снэк

22.00 – 23.00 – вечернее общение

23.00 – отбой 

ПЕРВЫЙ ДЕНЬ 

ДЕНЬ ЗАЕЗДА, ДЕНЬ ЗНАКОМСТВА

РАСПИСАНИЕ ДНЯ. 

7.30 – подъем сотрудников

8.00 – молитва сотрудников

9.00 – завтрак

9.30 – 12.00 – подготовка к заезду детей

12.00 – 13.00 – встреча детей, расселение по дачкам, знакомство лидеров с детьми, экскурсия по территории лагеря

13.00 – 13.30 – обед

13.30 – 14.00 – общий сбор, открытие смены, подъем флага

14.00 – 15.00 – свободное время, обустройство в дачках

15.00 – 16.00 – общелагерная игра

16.00 – 16.40 - свободное время, обустройство в дачках

16.40 – 17.00 – полдник

17.00 – 18.50 – кружки

19.00 – 19.30 – подготовка к вечернему собранию

20.00 – 21.20 – вечернее собрание

21.30 – 22.00 – подготовка ко сну, снэк

22.00 – 23.00 – общение в группе

23.00 – отбой

ВТОРОЙ ДЕНЬ

ДЕНЬ ЗНАКОМТСВ. КТО Я?

ТЕМА БИБЛЕЙСКОГО УРОКА: «ОН ДРУГОЙ»

ЗОЛОТОЙ СТИХ: «Ибо и Сын Человеческий, не для того пришел, чтобы Ему служили, но чтобы послужить, и отдать душу Свою, для искупления многих» Марка 10:45

ОБЩЕ ЛАГЕРНАЯ ИГРА: знакомство с территорией, персоналом, поиск сокровища «Шапка – невредимка»

РАСПИСАНИЕ ДНЯ. 

6.30 – подъем сотрудников

7.30 – утренняя молитва сотрудников

8.00 – подъем детей

8.30 – линейка, подъем флага

9.00 – завтрак

9.30 – 10.00 – уборка дачек, территории

10.10 – 10.50 – музыка

11.00 – 12.00 – Библейский урок / спорт-купание

12.00 – 13.00 – Библейский урок / спорт-купание

13.00 – 13.30 – обед

13.30 – 15.30 – тихий час*

15.40 – 16.30 – общелагерная игра

16.40 – 17.00 – полдник

17.00 – 17.50 – кружки

18.00 – 18.50 – кружки 

19.00 – 19.30 – ужин

19.30 – 20.00 – подготовка к вечернему собранию

20.00 – 21.20 – вечернее собрание

21.20 – 22.00 – подготовка ко сну, снэк

22.00 – 23.00 – вечернее общение

23.00 – отбой 

ПРИМЕЧАНИЕ.

Тема библейской сценки: «Искушение Иисуса в пустыне» Луки 4:1-13

Общий сбор. Открытие смены, подъем флага.

На линейке представить персонал по их должностям и Ф.И.О. в шутливых стишках. Рассказать о расписании дня, объяснить правила общелагерной игры, назначив встречу у флагштока после окончания игры.

Общелагерная игра.

Цель игры: Познакомиться с территорией лагеря, с персоналом, найти сокровище «Шапку – невредимку» 

Необходимый инвентарь: карта-план лагеря каждому отряду, ребусы (зашифрованное имя или должность) – на местах нахождения персонала, вопросы о каждом сотруднике (по 1 разному для каждого отряда), сокровище каждому отряду

Примерные вопросы:

1. какие книги любит читать?

2. какой пастой чистит зубы?

3. есть ли у него (нее) животное и как зовут?

4. есть ли хобби и какое?

5. кто он(а) по профессии?

6. любимый цветок

7. любимый цвет

8. любимая еда

9. любимый вид спорта

10. что написано на любимой чашке?

11. любимый напиток

12. кого больше всех на свете любит?

Ребята бегают по территории лагеря, знакомясь с территорией, составляют план-карту лагеря. На каждом пункте они находят ребус и вопрос тому о ком данный ребус, отгадав ребус, ребята задают вопрос тому, кому адресован данный вопрос и бегут дальше. Каждому

отряду на определенной станции выдается сокровище (каждый отряд получает сокровище на «своей» станции за дополнительное задание).

Когда каждый отряд всех опросит и оббежит всю территорию, весь лагерь снова собирается на линейке и еще раз координаторы представляют персонал по собранным анкетам, а лидерам дается возможность сказать 1-2 предложения о своем отряде, типа «хорошие ребята, нам вместе будет весело»

Вечернее собрание:
Сценка «Волшебное путешествие» по 1 гл. книги «Волшебный возок» (с музыкой, спецэффектами, с затемнением)

ВЕДУЩИЙ:
Ребята, я хочу пригласить вас в увлекательное путешествие. Это путешествие будет необычным, полным опасностей и неожиданностей…

(Вагик на заднем плане выходит и взвешивает на весах камушки – светлые и темные, Ведущий на последней фразе запинается об него)

ВЕДУЩИЙ: Вагик! Привет! Что ты тут делаешь? Камушки какие-то… Что это?

ВАГИК: (Имя), представляешь, это…моя жизнь.

ВЕДУЩИЙ: Ну, чудеса! Вагик, как это можно живую жизнь в эти камушки засунуть.

ВАГИК: Да нет, ты не понял. Это – копилка событий. Вот этот светлый камушек я положил в нее, когда мама подарила мне велосипед, а этот темный – когда бабушка вылила воду, в которой я разводил инфузорий; этот – когда я залез на большую липу, это было так здорово, а этот – когда обиделся, что мне не купили кроссовки. Вот и получается, что все это вместе – моя жизнь, как говорится, только вот темных камушков здесь почему-то больше… И от этого немного грустно.

 ВЕДУЩИЙ:
Слушай, я знаю, что тебе нужно. Тебе обязательно нужно отправиться с нами в Волшебное путешествие к Источнику. Я как раз ребятам говорил о нем. (Поворачивается в зал) Ой…ребята, я забыл вас познакомить. Ребята, это мой друг Вагик, Вагик, это – ребята.

ВАГИК: Привет, ребята! (Ведущему) А в какое путешествие вы идете?

ВЕДУЩИЙ: В самое, что ни на есть Волшебное путешествие к Волшебному Источнику.

ВАГИК: Я уже видел источники. Мы брали там воду.

ВЕДУЩИЙ: Источник, к которому мы отправимся, совершенно особенный, это Источник всего живого, и вода в нем особенная, живая. Ну, ты идешь или нет?

ВАГИК: Я очень хочу в Волшебное путешествие. А это далеко?

ВЕДУЩИЙ: Какая разница! Ведь с нами будет Волшебный возок, где мы сможем отдохнуть, если устанем.

ВАГИК: Здорово, мы и ехать в нем сможем?

ВЕДУЩИЙ: Конечно, Волшебная Белая Лошадка будет везти наш Волшебный Возок (выходит Лошадка).

ВАГИК: Она такая необычная,…правда, ребята? Мне даже трудно осознать, что все это происходит на самом деле. Кажется, что это игра моего воображения.

(Выходит СОЗНАТЕЛЬ, ИНТУИ, ВЕЛИКИЙ ВОО). – Привет, Вагик. Ты звал нас?

ВАГИК: Кто вы?

СОЗНАТЕЛЬ: Я совершенно четко слышал, как ты сказал: «Мне трудно осознать…»

ИНТУИ: А потом «Кажется…»

ВОО: И еще «Воображения…»

ВАГИК: Все верно…

СОЗНАТЕЛЬ: Вт мы и пришли на помощь. Я – Сознатель, и в путешествии к Источнику я буду с вами, чтобы вы могли что-нибудь осознать, принять сознательное решение, или прийти в сознание, или, может, сознаться в чем-то. Я всегда могу дать вам хороший совет, я только не могу принять решение вместо вас.  

ИНТУИ: А я – Интуи, Главный отгадчик. И когда тебе кажется, когда ты не уверен, я могу помочь. Если нужно отгадать или разгадать какую-то загадку – я к вашим услугам.

ВАГИК: Воо, а вы?

ВОО: Великолепнейшее собрание! Позвольте представиться! Я – великий Воо!

Вообрази – ты сидишь дома один,

Вообрази – твой друг не может к тебе прийти, 

Что же тогда тебе предпринять?

Чтобы к себе птицу Ску-ку не пускать?

Ну, конечно, меня к себе пригласить

И мы сможем такое вообразить!

ВАГИК: Круто! А кто такая птица Ску-ку?

(Из-за занавеса КУКЛА ПТИЦЫ) – Ску-ку, Ску-ку! Все не интересно, скучно, Ску-ку…

ВОО: Кыш, пошла отсюда Ску-ку!

СКУ-КУ: Ой! (исчезает)

ВАГИК: Значит, вы все в любой момент можете придти на помощь мне и ребятам в этом путешествии.

СОЗНАТЕЛЬ, ИНТУИ, ВОО: Конечно!

ВАГИК: А я всегда считал, что Волшебные герои только особенным людям помогают. А я, кто я такой…

КТОЯ (выходит): Замечательный вопрос! Нужно почаще задавать его себе, думать: Кто же я такой? Или такой вопрос: Откуда я пришел? Или: Куда я иду?

ВАГИК: А ты кто?

КТОЯ: Кто я? Да ведь это и есть мое имя: Ктоя. Ты звал меня, вот я и пришел. И я могу помочь тебе и ребятам ответить на эти вопросы. А ребятам я уже помогал днем узнать кто сотрудники «КОВЧЕГА». Помните, ребята? Только вы меня не видели, потому что Волшебного путешествия еще не было.

ВАГИК: Теперь я понимаю, путешествие к Источнику, которое нас ждет, действительно необыкновенное и удивительное. Ребята, вы хотите пойти в Волшебное путешествие? Скажите – ДА?

РЕБЯТА: Да!!!

(Выбегает ХОЧУНЧИК): Хочу, хочу в Волшебное путешествие, хочу к Источнику, пойдем, пойдем быстрее, Вагик!

ВАГИК: Ктоя, помоги…

КТОЯ: Это Хочунчик, он выражает твои желания.

ВАГИК: Ух, ты! Ну, тогда, пойдем в путешествие, пойдем, ребята? Давайте скажем вместе: «Мы пойдем к Источнику!» (говорят)

(на сцену выбегает МОГУНЧИК, садит Хочунчика на спину): Пойдем к Источнику, пойдем, пойдем, пойдем (увозит Хочунчика)

ВАГИК: А это кто?

КТОЯ: Это – Могунчик. Хорошо, когда наши желания имеют силу исполниться. Тогда Хочунчик находит своего Могунчика и вместе они достригают цели. Ну, давай, пойдем и мы к Источнику.

(На сцену выходит Лень-Мачеха)

ЛЕНЬ-МАЧЕХА: Зачем вам идти. Присядьте, отдохните, успеете еще к Источнику, потом, потом…

СОЗНАТЕЛЬ: Не слушай ее, Вагик, это – Лень-Мачеха!

ВАГИК: нет, мы пойдем (Лень цепляется за него) Сознатель, Интуи, помогите мне! (Все помогают, и Лень убегает) Спасибо друзья!

(Появляются КУКУЛЫ-ДРУЖАТА) Ура, ура, дружба всегда сильнее любых преград. Дружба помогает нам делать настоящие чудеса. Уж мы-то, Дружата, это знаем! 

КТОЯ: Молодцы, Дружата! Нам всем было бы плохо без друзей, правда, ребята? А уж в Волшебном путешествии тем более. Ну что, друзья, пошли? – Пошли!

ВОО: Ребята, путешествие только начинается. Вас ждут новые приключения, новые герои. И мы еще обязательно встретимся!

(Песня «Если с другом вышел в путь…»)
ТРЕТИЙ ДЕНЬ

ДЕНЬ ИСКАТЕЛЕЙ СОКРОВИЩ.

ТЕМА БИБЛЕЙСКОГО УРОКА: «ОТКОПАЙ СВОЙ ТАЛАНТ»

ЗОЛОТОЙ СТИХ:  «Служите друг другу, каждый тем даром, какой получил, как добрые домостроители многоразличной благодати Божией» 1 Петра 4:10

ОБЩЕЛАГЕРНАЯ ИГРА:  поиск карты странствий и сокровища «Компас Да».

РАСПИСАНИЕ ДНЯ.

6.30 – подъем сотрудников

7.30 – утренняя молитва сотрудников

8.00 – подъем детей

8.30 – линейка, подъем флага

9.00 – завтрак

9.30 – 10.00 – уборка дачек, территории

10.10 – 10.50 – музыка

11.00 – 12.00 – Библейский урок / спорт-купание

12.00 – 13.00 – Библейский урок / спорт-купание

13.00 – 13.30 – обед

13.30 – 15.30 – тихий час*

15.40 – 16.30 – общелагерная игра

16.40 – 17.00 – полдник

17.00 – 17.50 – кружки

18.00 – 18.50 – кружки 

19.00 – 19.30 – ужин

19.30 – 20.00 – подготовка к вечернему собранию

20.00 – 21.20 – вечернее собрание

21.20 – 22.00 – подготовка ко сну, снэк

22.00 – 23.00 – вечернее общение

23.00 – отбой 

ПРИМЕЧАНИЕ:

Тема библейской сценки: «Притча о талантах» Матфея 25:14-30

Общелагерная игра. 

Цель игры: найти карту странствий своего отряда и сокровище «Компас Да», отличив его при этом от антисокровища «Компас дай».

Необходимый инвентарь: карты странствий для каждого отряда, сокровища и антисокровища для каждого отряда, спорт инвентарь для эстафет, подсказки – указатели в дачках.

Герои игры: хочунчики, могунчики, указательный Должнец, Любавушка, Дружата, Лень – мачеха, Интуи, Сознатель.

1 этап: дойти до Интуи

2 этап: каждая группа должна найти сокровище.

Весь лагерь собирается на общий сбор, Сознатель объясняет правила игры и объявляет о конечной цели: найти компас Да и карту странствий.  1 этап игры – дойти до Интуи, спортивная эстафета, ее помогут провести Хочунчики и Могунчики. 2 этап игры – в пещере сокровищ найти карту странствий и компас Да. В этот момент на сцене появляется Серый Тень и предлагает ребятам антисокровище «компас Дай». 

(речь Серого Теня): ЧТО ТАКОЕ «ДА»? – НЕПОНЯТНОЕ СЛОВО, А ВОТ СЛОВО «ДАЙ» - КЛАССНОЕ СЛОВО. ДАЖЕ РЕБЕНОК ПЕРВОЕ СЛОВО ПРОИЗНОСИТ «ДАЙ» - ДАЙ МНЕ ИГРУШКУ, ДАЙ ТО, ДАЙ МНЕ ЭТО. ВЫ ВСЕ ПОНИМАЕТЕ ЗНАЧЕНИЕ СЛОВА «ДАЙ., КАК ТОЛЬКО СКАЖЕШЬ «ДАЙ» СРАЗУ ЧТО-НИБУДЬ ПОЛУЧИШЬ. МОЙ КОМПАС ДАЙ – ВЕЩЬ ЧУДЕСНАЯ, НАПРАВИШЬ СТРЕЛКУ НА НУЖНУЮ ВЕЩЬ, СКАЖЕШЬ «ДАЙ» И ВЕЩЬ ТВОЯ И НИКАКОЙ РАБОТЫ, НИКАКОЙ ЗАБОТЫ, БЕГАТЬ НИКУДА НЕ НАДО. БЕРИ, НЕ ПОЖАЛЕЕШЬ.

Ребята делают выбор и Серый Тень уходит.

Ход игры:

дойти до Интуи. Спортивная эстафета для 2-х возрастных групп. Лень-мачеха появляется сразу и отговаривает и отвлекает детей от эстафеты. Затем все встречаются на одном месте, Лень-мачеха убеждает детей лечь и отдохнуть, а Указательный Должнец указывает, что они не должны ее слушать.

 Интуи объясняет 2 этап игры и с помощью загадки отправляет их в «пещеры сокровищ» - дачки искать сокровище и карту странствий, говоря, что и там он будет с ними, главное, чтобы они были внимательны и «слышали» его подсказки.

Речь Интуи: Здравствуйте, ребята! Я – Интуи, Главный Отгадчик. Я сейчас загадаю вам три загадки. Если вы их отгадываете, то вы узнаете, где искать ваши сокровища – компас Да и Карту Странствий. Ответ должен быть в рифму.

Вот вам первая задачка –

где живет отряд твой?   ( в дачке)

Вот вторая вам задачка –

Утром где встаешь ты?  (в дачке)

И последняя задачка –

Где ложишься спать ты – ( в дачке)

Вы поняли, где искать ваше сокровище? Правильно, в дачке! Я дам вам еще 2 подсказки, вы должны отгадать эти загадки тоже в дачке – ответы помогут вам найти то, что вы ищите.

Компас ваш спрятан туда

Куда ложитесь вы всегда,

Но ложитесь не брюшком,

а своим ушком,

значит ваш компас –

(под подушкой)

Нет ее внутри и нет ее извне,

нет ее на окне

и на водосточной трубе

может быть, вы не поверите мне

но карта странствий висит____

( на стене)

 Желаю успеха! После своей дачки не забудьте подойти к Старшему Могунчику на футбольное поле. 

Ребята расходятся по своим дачкам и там по подсказкам находят компас Да и карту странствий. Затем общий сбор на линейке и закончить игру молитвой.

ЧЕТВЕРТЫЙ ДЕНЬ

ЖАДЕНЦИЯ ИЛИ Я?

ТЕМА БИБЛЕЙСКОГО УРОКА: «САМАЯ ЛУЧШАЯ БАНК(А).

ЗОЛОТОЙ СТИХ:   «Ибо, где сокровище ваше, там и сердце ваше будет.» Луки 12:34

ОБЩЕЛАГЕРНАЯ ИГРА:  поиск сокровища «Палочка – поступалочка».

РАСПИСАНИЕ ДНЯ:

6.30 – подъем сотрудников

7.30 – утренняя молитва сотрудников

8.00 – подъем детей

8.30 – линейка, подъем флага

9.00 – завтрак

9.30 – 10.00 – уборка дачек, территории

10.10 – 10.50 – музыка

11.00 – 12.00 – Библейский урок / спорт-купание

12.00 – 13.00 – Библейский урок / спорт-купание

13.00 – 13.30 – обед

13.30 – 15.30 – тихий час*

15.40 – 16.30 – общелагерная игра

16.40 – 17.00 – полдник

17.00 – 17.50 – кружки

18.00 – 18.50 – кружки 

19.00 – 19.30 – ужин

19.30 – 20.00 – подготовка к вечернему собранию

20.00 – 21.20 – вечернее собрание

21.20 – 22.00 – подготовка ко сну, снэк

22.00 – 23.00 – вечернее общение

23.00 – отбой 

ПРИМЕЧАНИЕ:

Тема библейской сценки: «Притча о безумном богаче» Луки 12:16-22

Общелагерная игра.

Цель игры: определить место денег в своей жизни; найти сокровище «Палочку – поступалочку», отличив его от антисокровища «палочки – получалочки».

Необходимый инвентарь: вывески «Торговые ряды», «Заработанные деньги», «Незаработанные деньги», деньги – заработанные и не заработанные, сладости для торговых рядов, сокровище и антисокровище для каждого отряда, куча различных вещей для Замагниченного Пузанчика, ребусы, скакалки.

Герои игры: Жаденция, Замагниченный Пузанчик, нищенка, Рассундук, Совестунья, Сознатель, продавцы в торговых рядах, кассиры на пунктах «Заработанные деньги» и «Незаработанные деньги».

Ход игры:
Ребята должны ходить отрядами с помощниками, с места общего сбора выходят по очереди. В торговые ряды ребята могут зайти двумя путями. 

Первый путь:

Ребята заходят в торговые ряды и получают заработанные деньги, выполняя какие-либо задания. Затем ребят встречает нищенка, Рассундук и Совестунья. Нищенка просит милостыню, Рассундук рассуждает о том стоит ли отдавать все деньги нищенке, а Совестунья советует отдать все, что у них есть. Ребята должны отдать нищенке все деньги. В этом случае они получают сокровище и большой подарок, в котором товары с торговых рядов на весь отряд. Если ребята отдали только часть денег, то сокровище они получают, а подарок нет, а на оставшиеся деньги делают покупки в торговых рядах. Если они совсем ничего не дали нищенке, то покупают на все деньги, потом возвращаются к пункту «заработанные деньги», зарабатывают деньги, отдают их все (по инструкции) нищенке и получают сокровище.

Задания для получения заработанных денег:

- спеть песню; гимн лагеря

- рассказать стих

- сделать поделку

- показать пантомиму на заданную тему

- спортивные номера (отжаться, приседание, прыжки ч/з скакалку и т.д.)

- отгадать ребус

- рассказать золотой стих

- танец

Второй путь:

Перед входом в торговые ряды стоит автомат «Незаработанные деньги». Жаденция заманивает ребят  к этому автомату, а рядом ходит Замагниченный Пузанчик вокруг кучи вещей. Жаденция обращает внимание детей на Пузанчика и говорит как ему хорошо, предлагает взять в автомате деньги и получить на них все, что пожелают. Если ребята берут незаработанные деньги, они от Жаденции получают палочку-получалочку  и в торговые ряды они заходят не через парадный вход, а через черный вход. Сразу на входе их встречает Сознатель и объясняет ребятам, что они совершили неправильный выбор и предлагает вернуться и начать все сначала. Если ребята возвращаются, они на полном праве участвуют в игре, если же ребята не захотели вернуться, то они покупают на свои незаработанные деньги то, что захотят. 

Условие, о котором дети не знают: любая вещь стоит в незаработанных деньгах столько – сколько ребята получили. 1 вещь стоит 2 заработанные деньги.

По окончании игры все собираются на общий сбор, делается вывод и игра заканчивается молитвой.

Вечернее собрание:

Сценка «ДРУЖЕСКИ ГОВОРЯЩАЯ МАШИНА»

В сценке задействовано два актера: Самый Обыкновенный Прохожий и Дружески Говорящая Машина (Похожа на человекоподобного робота. Шагает как заведенная механическая игрушка. Спереди табличка: «Дружески говорящая машина». Ниже – надпись поменьше: «Вставьте сюда монетку», и стрелка, указывающая на карман).

Дружески Говорящая Машина входит в комнату, останавливается и замирает. Появляется Самый Обыкновенный Прохожий, замечает надпись и бросает десять копеек в карман Дружески Говорящей Машины. Она начинает двигать туда-сюда руками, поднимает голову, улыбается и говорит: «Здравствуйте, я – Дружески Говорящая Машина. Я здесь для того, чтобы Вам помочь. Знаете, как я могу помочь Вам?» Снова замирает и останавливается. Прохожий опять вставляет несколько монет, и машина начинает сначала, каждый раз продвигаясь чуть дальше, добавляя по фразе. Основное внимание должно уделяться Обыкновенному Прохожему, который вставляет все новые и новые монеты.

Слова Дружески Говорящей Машины (*место очередной паузы, когда прохожий бросает очередную монету):

«Здравствуйте, я – Дружески Говорящая Машина. Я здесь для того, чтобы помочь Вам. * Знаете, как я могу помочь Вам? * Вам грустно и одиноко. * Знаете, что нужно делать, чтобы не быть грустным и одиноким? * Вам нужен друг. * Вы знаете, как найти друга? * Дайте ему много денег, мой друг».

По окончании предпоследней фразы «Вы знаете, как найти друга?» Обыкновенный Прохожий вставляет последнюю монету. Но ничего не происходит. Он стучит по машине, пытается выяснить причину неполадки. Под конец он разъяряется и начинает пинать машину ногами. Внезапно Дружески Говорящая Машина оживает. Произнеся последнюю фразу, машина убегает, преследуемая воплями обозленного прохожего.   

Выходит Жаденция и 2 слуги, поют песню на мотив «От улыбки хмурый день светлей»

Почему не любят все жаденций

Ясно даже малому младенцу

Просто нам завидуют растяпы

Глядя на свои пустые лапы.

Хорошо, когда всего

Много-много своего

Хорошо, когда полны мои карманы

И когда вещь моя

Просто радуюсь я

И ни с кем потом делиться я не стану.

Как же нам, жадюгам не стараться

До всего, что хочется, добраться

Все, что можно, тут же заграбастать,

А потом стоять за это насмерть

Мы к вещам привязаны душой

Как мешок, вместительной, большой,

Чтобы не испытывать досады,

Научитесь лучше жадничать, как надо!

Жаденция: Ну, что, слуги мои верные, слуги мои скверные; сколько вы сегодня добра в мой мешок собрали?

Слуги: Ах, госпожа Жаденция, времена меняются – а мы остаемся. Сегодня мы снова богаты и веселы. И все это потому, что люди с удовольствием играют в азартные игры. Посмотрите, как Вы, госпожа, богатеете:

(сценка под фонограмму про наперсточников)

Ха-ха-ха! Он даже не думал, что выигрываем всегда только мы, мы, мы! (одевают чел-ку повязку на глаза)

Жаденция: А новенькие обманы придумали?

Слуги: Конечно, конечно придумали! (снимают кепки) Подходите и выигрывайте! (подходит к человеку) У нас бесплатная лотерея! Возьмите лотерейный билетик, сотрите вот здесь. Вы выиграли! (др.подходит) – Но я тоже выиграл! 1-й- Так, тогда вам надо перебить цену друг друга (выигрывает 2-й. Чел-к проигрывает, отдает деньги и кольца, те смеются) – А еще у нас магазин открывается, мы к вам домой придем призы разыграть. У нас рекламная компания. (одевают повязку на глаза)

Жаденция: молодцы, молодцы. И по квартирам сообразили. Ах, как я люблю жадность человеческую. А для взрослых у вас что-нибудь припасено?

Слуги: (одевают галстуки) Конечно! Приходите, приходите в нашу финансовую компанию, уважаемые партнеры! Приносите денежки, приводите еще несколько человек с денежками, и много получите, только поверьте…Ха-ха-ха. И мы возьмем ваши денежки. И уедем! Или убежим!

(к людям подходит чел-к и начинает с ними разговаривать, а потом снимает с них повязки)

Жаденция? А это еще кто?

Слуги: Ах, госпожа! Это – самое плохое, что только может быть. Это – люди, которые говорят о нас правду. А еще они – христиане. И самое  ужасное – они молятся.

Жаденция – что же вы сразу не сказали? Срочно пакуйте мои вещи. Мои чемоданы, мое богатство. Если дело так дальше пойдет, придется переезжать в другое место (убегают).

ПЯТЫЙ ДЕНЬ

ПОБЕГ ОТ ГРАФА КИНЕМАТО.

ТЕМА БИБЛЕЙСКОГО УРОКА: КТО ХОЧЕТ ИМЕТЬ ДРУЗЕЙ…»

ЗОЛОТОЙ СТИХ:  «Как хотите, чтобы с вами поступали люди, так и вы поступайте с ними» Луки 6:31

ОБЩЕЛАГЕРНАЯ ИГРА:  поиск сокровища «Чудо – орех»

РАСПИСАНИЕ ДНЯ:

6.30 – подъем сотрудников

7.30 – утренняя молитва сотрудников

8.00 – подъем детей

8.30 – линейка, подъем флага

9.00 – завтрак

9.30 – 10.00 – уборка дачек, территории

10.10 – 10.50 – музыка

11.00 – 12.00 – Библейский урок / спорт-купание

12.00 – 13.00 – Библейский урок / спорт-купание

13.00 – 13.30 – обед

13.30 – 15.30 – тихий час*

15.40 – 16.30 – общелагерная игра

16.40 – 17.00 – полдник

17.00 – 17.50 – кружки

18.00 – 18.50 – кружки 

19.00 – 19.30 – ужин

19.30 – 20.00 – подготовка к вечернему собранию

20.00 – 21.20 – вечернее собрание

21.20 – 22.00 – подготовка ко сну, снэк

22.00 – 23.00 – вечернее общение

23.00 – отбой 

ПРИМЕЧАНИЕ:

Тема библейской сценки: «Давид и Ионафан» 1 Царств 20

Общелагерная игра:

Цель игры: найти сокровище «Чудо – орех», отличив его от антисокровища «супер – орех».

Необходимый инвентарь:  сокровище и антисокровище для каждого отряда 

Герои игры: Сознатель, Граф Кинемато, Интуи, Верхние жители для участия на станциях, Серый Тень.

Ход игры:
Ребята по отрядам ходят по станциям и выполняют задания. Между второй и третьей станцией им встречается Серый Тень и предлагает закончить игру, взяв его сокровище «супер – орех». Те, кто соглашается – забирает антисокровище и возвращается назад. Перед выходом им встречается Сознатель и объясняет, что они ошиблись взяв сокровище Серого Теня и предлагает начать игру сначала. После того как все отряды прошли по станциям, все выходят на поляну и попадают в Царство Графа Кинемато. Каждый отряд садится в отведенное для них «кресло» и выйти из него могут только при условии выполнения задания. Выполнив задание, ребята могут выйти из Царства Графа Кинемато и получают сокровище «Чудо – орех».

Царство Графа Кинемато:

ГРАФ КИНЕМАТО: Дорогие ребята! Меня зовут граф Кинемато. Добро пожаловать в мое королевство! Я – повелитель всех кинопавильонов, всех киностудий, всех режиссеров, всех актеров и актрис. В моем королевстве выпускают все возможные художественные и документальные фильмы, телесериалы для взрослых и детей, МУЛЬТИКИ (!), а также ток-шоу и телеигры. Фильмы, которые снимаются в моем королевстве тоже бывают разные: приключенческие, детективные, фантастические, боевики (боевые такие фильмы) и фильмы УЖАСОВ.( Вы любите фильмы ужасов? Нет? А зря, они вполне веселенькие. А вот этот мальчик любит фильмы ужасов и боевики, я знаю, по глазам вижу.)

Ну, так вот. Я хочу, чтобы вы окунулись в бурлящую жизнь моего королевства, чтобы вы почувствовали, что такое актерская и режиссерская жизнь, чтобы вы поучаствовали в кинопробах и озвучивании фильмов. Друзья мои! Сейчас вам раздадут туристические карты, которые помогут вам в путешествии по моему королевству. Верные мои помощники, раздайте карты этим туристам и проводите их на стартовую площадку. Я буду ждать вас, друзья мои через 30 минут – получайте удовольствие по максимуму.

(помощники – Лень-Мачеха, Страх-тарарах, Зленок, Драчонок, Кайфуха – раздают туристические карты с маршрутом следования по телевизионному королевству и отправляют все команды на старт. Там  стоит ответственный за проведение игры, возможно в роли Должнеца-указателя и отправляет их по маршруту. За время отсутствия команд стулья в зале переставляются кругами по количеству играющих команд. Это будут супер-кресла.

Задания для станций. 

1 станция:                   

Кинопробы – каждому отряду предлагается ситуация, а они должны представить ее.                                                                                                                                                                                             

Время на подготовку 2-3 минуты.

Примерные ситуации: утренняя планерка сотрудников лагеря; большая семья собирает двух детей в лагерь; дрессировщик выступает на арене в цирке.

2 станция.

Реклама – каждый отряд должен представить рекламный ролик своего отряда. 

Время на подготовку 2-3 минуты.

3 станция.

Немое кино – каждый отряд экранизирует без слов в жанре «немого кино» одну из притч. Выступление может сопровождаться фонограммой. Время на подготовку 3-4 минуты.

Притчи для экранизации: притча о блудном сыне; притча о 10 девах; притча о потерянной овце;  притча о талантах.

4 станция.

Озвучивание – каждому отряду предлагается сымитировать звуки из зачитываемого отрывка. Первый раз ребята просто читают текст, а затем повторяют его вновь, но уже со звуковым сопровождением.

Варианты текстов:

1. – Ночь. В деревне Кантемировке тихо. Завывает ветер. Прокукарекал петух. Тут же залаяли дворовые собаки. Им в ответ вяло закудахтали куры в курятнике. Послышался звук шагов. Из-за горизонта появилось солнце.

2. – Полустанок. Путевой обходчик, отдуваясь и причмокивая, пьет чай. Мерно тикают ходики. Вдали слышится гудок приближающегося поезда. Тяжело вздыхая, обходчик встает, нечаянно уронив стул. Он выходит на крыльцо. Мимо проносится скорый поезд. Восходит солнце.

3. – Раннее утро. Доктор Айболит сидит в комнате. Ласково похрюкивая, в комнате появляется свинья. Айболит нежно почесывает ей брюхо. Свинья повизгивает от удовольствия. Мерно постукивают дятлы. Шипящим шепотом попугай Курдо выпрашивает сахар. Восходит солнце.

4. – Опушка леса. В тишине раздается посвист косы. Неожиданно из-под ног косаря выпархивает  с криком ворона. Косарь от испуга вскрикивает. Пасущаяся рядом корова удивленно мычит. Восходит солнце.

5. – Утро. На обочине дороги резко тормозит автомобиль. Из проколотой шины резко со свистом выходит воздух. Хлопнув дверью, из машины вылезает водитель. Слышится мерный шум работающего двигателя. Неожиданно из машины раздается плач ребенка. Мимо проносится грузовик. Восходит солнце.

6. – Вечер. За кулисами цирка слышатся бурные аплодисменты, нечеловеческий хохот клоуна. Испуганно рычат тигры. Слон от неожиданности наступает на ноги смотрителя. Слышен звук сирены скорой помощи. Заходит солнце.

Когда дети возвращаются помощники Графа усаживают их по отдельным креслам).

ГРАФ КИНЕМАТО:  Ну что, мои дорогие! Вот вы и  попали в мое супер-кресло. Теперь вы мои зрители. Мои вечные зрители. Мое супер-кресло никого от себя не отпускает. Но оно никого и не обижает – всем показывает все самое интересное, что есть в моем королевстве и причем, в большом количестве. Вы можете сидеть в нем вечно, понимаете? ВЕЧНО! 

Но, между прочим, я никого не заставляю! Если кто-то не хочет, то я могу дать вам шанс выбраться из моего королевства. Эй, помощники, разнесите моим пленникам, тьфу  ты, разнесите моим дорогим гостям программу передач. Вам нужно выбрать из всей программы только одну передачу, ту, которая вам больше всего понравится. Думайте не торопясь. Если вы можете смотреть эту передачу несколько раз или даже несколько дней подряд, то выбирайте ее, не стесняясь!

На сцену выходит Великий Воо и они ведут дальше программу вместе с Графом Кинемато

ВЕЛИКИЙ ВОО:
Ребята, примите совет от Великого Воо – думайте внимательно, во всем нужно использовать свое воображение, даже сидя перед  телевизором, лучше включить свое воображение, чем нажать  кнопку пуска.

ГРАФ КИНЕМАТО: Нечего тут думать, нужно жать на кнопку, а там за тебя все уже придумали. Но я на вас ни в коем случае не давлю – делайте свой выбор, пожалуйста.

ВЕЛИКИЙ ВОО: Да, конечно, делайте свой выбор.

( Помощники Графа Кинемато раздают программу передач по командам.)

ПРОГРАММА ТВ ПЕРЕДАЧ

Канал «Сделай свой выбор»

· м/ф Симпсоны

· телеигра «Последний герой»

· боевик «Терминатор»

· токшоу «Окна»

· м/ф Стремный городок

· телеигра «Слабое звено»

· т/с «Зачарованные»

· телеигра «Алчность»

· м/ф Покемоны

· токшоу «Большая стирка»

· м/ф Бивис и Батхед

·  «Сделай свою передачу», мэйд ин ковчег. (Задание для выхода из Царства Графа Кинемато. «По странам и континентам» - снять документальный «видеоотчет» о поездке отряда:

- к реке Иордан

- в Гефсиманский сад

- во дворец Пилата

- в город Вифлеем в рождественскую ночь

- на гору Голгофа в день казни Христа

- к пустой гробнице Христа)

 В идеале команды должны выбрать передачу, которая дает им возможность снять свой собственный фильм. Тем командам, которые выбрали самостоятельные съемки, даются задания – снять документальный фильм на заданную тему, 1 задание на две команды. Они получают время на подготовку – 7 минут, потом показывают свои фильмы. Те, кто выбрал любую другую передачу должны подождать, пока не будут представлены все фильмы)

ВЕЛИКИЙ ВОО:
Внимание, внимание! Мы начинаем представление тех команд, которые выбрали задание на воображение. Они в воображении перенеслись в Библейские времена и на обетованную землю. И сейчас они покажут нам отчеты о своем воображаемом путешествии.

ГРАФ КИНЕМАТО: Ладно-ладно, выступайте, воображалы. Мои зрители выступят потом – вот они сидят, воробушки мои телевизорные. МЫ С НИМИ ЕЩЕ ВАМ ПОКАЖЕМ СВОЕ КИНО!

ВЕЛИКИЙ ВОО: Спасибо, Граф. Вы можете отдохнуть. Итак, мы начинаем! На сцену приглашается.. (приглашает по порядку все группы, готовые к выступлению. По окончанию им вручается сокровище – чудо-орех). А сейчас – всем актерам  большое спасибо и бурные аплодисменты!!!

ГРАФ КИНЕМАТО:  Ладно, ладно, аплодисменты вам. Вот сейчас моим зрителям будем хлопать буйно. Выходите сюда те, кто выбрал другую передачу – любой мультик или ток-шоу и мы с вами поговорим. //если выходят представители таких команд: Вот они – МОИ, мои зрители., мои вечные зрители. Они  всю оставшуюся жизнь будут сидеть в супер- креслах, смотреть МОЕ КИНО. И я хочу  вручить им очень торжественно мое сокровище – супер-орех. Он позволит им наслаждаться моими кино и телешедеврами не выходя из супер-кресла.

ВЕЛИКИЙ ВОО:
Подожди, Граф. Я им даю еще один шанс. Вот вам на выбор два ореха: супер-орех и чудо орех. С супер-орехом вы сможете смотреть любые телепередачи по своему желанию и сколько угодно. А с чудо-орехом вы сможете включить свое воображение и творить чудеса сами – и не только телевизионные. Думайте и выбирайте.

( ждут, что выберут дети. Если кто-то выбрал супер-орех, то Граф Кинемато радостно его поздравляет, если все отказались от супер-ореха и выбрали чудо-орех, то

ВЕЛИКИЙ ВОО:
Я рад, что вы вырвались из телевизорного королевства графа Кинемато. Да здравствует свобода воображения!!!

ГРАФ КИНЕМАТО: Ладно, ладно, предатели вы все! Уйду я от вас, злые вы! У меня всегда найдутся зрители, мои вечные и верные зрители! (с ворчанием уходит)

ВЕЛИКИЙ ВОО: Поздравляю вас, ребята, с тем, что вы выбрали истинное сокровище – чудо-орех! А сейчас наша встреча подошла к концу и вы можете пройти на обед. До скорой встречи!

Все собираются на линейке, делается вывод и игра заканчивается молитвой.

Вечернее собрание: 

Сценка: «ЦАРСТВО КИНЕМАТО»                                                                                        

(ведущий читает слова, переключая каждый раз на тот канал про который читает. Актеры выполняют те действия, которые говорит ведущий). 

Посмотрю я телевизор, что-то долго не смотрел;

Что сегодня там покажут? Может, то, что я хотел?

Ладно, смотрим. О, Арнольдик, как всегда, Арнольдик крут,

Как дерется, как стреляет, все его враги - помрут.

О, придумал, надо мне, тоже подкачаться,

Чтобы в школе бить мне всех, и крутым казаться.

Смотрим дальше, НТВ, - это то, что нужно мне,

И как раз идет ужастик, он, страшнее, чем зубастик,

Фредди Крюгер режет жертву, жертва в ужасе кричит,

Ну и что же тут такого, Фредди - вовсе не бандит.

Он – герой, и даже супер, Фредди вовсе не плохой:

Только с виду он ужасный, а внутри – почти святой.

Вот я вырасту большим, тоже стану я таким.

Надоели мне все фильмы, посмотреть хочу мультфильмы.

О, ребята, посмотрите, Бивис с Батхедом опять,

Они учат нас как нужно очень клево поступать:

В каждой серии мы видим столько нужных нам вещей,

Например как сделать пакость, и смеяться, как кощей.

Вот сейчас я поучусь новым западлянкам,

Ну, а завтра я помчусь делать их Оксанкам.

Что же там по М Ти Ви, уж все кончилось поди?

Нет, не кончилось, в эфире, суперзвезды нам поют.

Выступает там артист – замечательный Кейт Флинт,

Он с экрана все глядит, и все песенку кричит.

Он все рожками трясет, когда песенку поет.

Знаю я теперь как быть тоже популярным:

Надо мне прикид сменить, чтобы быть угарным.

Проколю ка я все ноздри, уши, пальцы и пупок,

И пойду во двор соседний, малышам я дам урок.

Ну ка, что там дальше есть, может что по ТВ – 6?

Ой, все кончилось уже, ну ка, включим ОРТ,

Дохлый номер, Пять утра, и мне спать давно пора,

Через два часа вставать, в школу нужно мне бежать,

Ладно, можно не пойти – там одно и тоже,

Завтра телик я включу, ведь я взрослый все же.

До свидания, друзья, будьте счастливы, как я:

Телевизор вы смотрите, хорошо себя ведите.

Ну, а я пошел посплю, ой как телик я люблю…

Русский колорит: сценка «Два веселых гуся».

(поется песня «Два веселых гуся» и одновременно 3 участника показывают движения)

ШЕСТОЙ ДЕНЬ
ЛЕГКО ЛИ БЫТЬ ВЗРОСЛЫМ.

ТЕМА БИБЛЕЙСКОГО УРОКА: «КАК У ТЕБЯ С ПРЕДКАМИ?»

ЗОЛОТОЙ СТИХ:  «Дети, будьте послушны родителям вашим во всем, ибо это благоугодно Господу» Колоссянам 3:20

ОБЩЕЛАГЕРНАЯ ИГРА:  поиск сокровищ «Своениточки»,  «Солнечного непривязайчика».

РАСПИСАНИЕ ДНЯ:

6.30 – подъем сотрудников

7.30 – утренняя молитва сотрудников

8.00 – подъем детей

8.30 – линейка, подъем флага

9.00 – завтрак

9.30 – 10.00 – уборка дачек, территории

10.10 – 10.50 – музыка

11.00 – 12.00 – Библейский урок / спорт-купание

12.00 – 13.00 – Библейский урок / спорт-купание

13.00 – 13.30 – обед

13.30 – 15.30 – тихий час*

15.40 – 16.30 – общелагерная игра

16.40 – 17.00 – полдник

17.00 – 17.50 – кружки

18.00 – 18.50 – кружки 

19.00 – 19.30 – ужин

19.30 – 20.00 – подготовка к вечернему собранию

20.00 – 21.20 – вечернее собрание

21.20 – 22.00 – подготовка ко сну, снэк

22.00 – 23.00 – вечернее общение

23.00 – отбой 

ПРИМЕЧАНИЕ: 

Тема библейской сценки: «Илия и его сыновья священники» (1 Царств 2:12-17; 22-25; 27-36, 4:1-18)

Общелагерная игра «Узор Своениточки»:

Цель игры: найти сокровища «Своениточку», «Солнечный непривязайчик» отличив их от антисокровищ «иголки-своеволки», «лунного отражальца»

Необходимый инвентарь: сокровища и антисокровища для каждого отряда, карта «Узор Своениточки» с направлением движения (у каждого отряда свой путь), указатели и вывески – ДЕТЯМ ТОЛЬКО ТУДА, «ДЕТСКОЕ ОТДЕЛЕНИЕ», «АВТОМОБИЛЬНЫЙ АУКЦИОН», «ТОЛКАЮЩИЕ КРЕСЛА», «ПОДВОДОЧНАЯ ЖИЗНЬ», «ЗВЕЗДНЫЙ ДОЖДЬ», «ВЫБЕРИ СОКРОВИЩЕ»,  карта-лабиринт для каждого отряда, большие бутылки, маски с двусторонними лицами, мобиль с наградами (шапка академика, венок победителя, корона, супер  джаз звезда, супер рок звезда,  грамота и т.д.  минимально 10 наград, заслуженная звезда), две одинаковые маски для конечной  станции, три плаката с изображением скучных детей, рисунок птицы Ску-ку, небольшие вывески с надписью «скучно», маркеры, листы бумаги для каждого отряда.

Герои игры: Терпелюшка, Серый Тень, Жаденция, Змей Гордыныч,   Удивина, Совестунья, Сознатель, Аль-Кохоль.

Выход на игру: Сразу после последней песни на музыкальном часе ведущий говорит:

…И снова цокала копытами белая лошадка Воленс по прозрачному песку Волшебной дорожки. Уютно поскрипывал Волшебный Возок. И вслед за Возком шел мальчик  Вагик. Он продолжал свое Волшебное путешествие…

(выходит  Вагик)

Вагик:
Привет, ребята! Это снова я – Вагик. Я уже давно путешествую. Я знаю, что вы сейчас тоже в Волшебном путешествии. Я знаю, что вы уже побывали в Телевизорном королевстве графа Кинемато и в Торговых рядах. Я тоже там был. У меня уже есть шапка-невредимка и чудо-орех, и компас Да, вот только палочку-поступалочку я упустил. Но это ладно, успею еще найти. А у вас уже все сокровища есть? Такие же как у меня? И даже палочка-поступалочка? Ну, вы молодцы! Тихо,тихо! Сюда кто-то идет.

( на сцену выходит Артем)

В.: Привет! Ты кто?

А.: Я – Артем.

В.: Ты тоже волшебный путешественник?

А.: Нет, я полуволшебный путешественник.

В.: Как это?

А.:Вот родные не дают нормально путешествовать. Даже из Просторного Сада пришлось к ним выбраться. А ты ведь знаешь, наверное, как из него не хочется выходить…

 (на сцену постепенно выходят родные Артема: мама, папа, тетя.Смотрят на Артема издалека, пытаются подойти ближе и не могут)

В.:Что за Просторный Сад? Я ничего про него не знаю, расскажи!

(вмешивается Мама)

Мама: Что ты говоришь такое, Артем? Неужели тебе к родной матери не хочется? А я вот все время хочу с тобой быть. Хочу домой с тобой вернуться. Хочу готовить тебе пироги и компоты. Хочу вязать тебе свитерок. Ну-ка, идем обратно…

(протягивает руку, чтобы схватить Артема, но натыкается на невидимую стену, шарит по ней руками)

А.: Ну, мама, ты же не понимаешь… Мне нужно побыть самому. Мне нужно в Просторный Сад. Там у меня множество важных дел. Я же развиваюсь, мама… Я сам приду, когда время настанет. А ты иди пока на Взрослую Площадку, там всякие аттракционы.

Папа: В самом деле, мать! Лучше оставь парня в покое. Пусть позанимается, чем хочет. Хотя лучше бы ты с нами пошел. Столько на площадке всего интересного! Зря только время тратишь там, в своем Саду. Надо настоящим мужчиной становиться. Надо…

А.: Да ладно тебе, папа. Нравятся тебе ваши взрослые забавы – и хорошо. У нас там, в Просторном Саду, дела поважнее. Вам лишь бы аттракционы, а мы там настоящей жизнью живем. Если забыли, как это делается, так хоть не мешайте.

(к прозрачной стене подходит Тетя и пытается протянуть руки к Артему)

Тетя: Артемушка, мы все тебя так любим! Артемушка, мы тебя так любим!

(чмокает губами в стену)

А.:Тетя, видишь, ничего не получается. Лучше пойди поцелуй бабушку с дедушкой. Мы потом снова все встретимся, когда вы на Взрослой Площадке наиграетесь. (поворачивается к Вагику) Я тебе расскажу про Просторный Сад. Это такое замечательное место. Всюду лазаешь, носишься, прыгаешь, крутишься, качаешься. И никто не останавливает.

(родственники всячески изображают, что они нервничают)

В.: Что же там вообще взрослых нет?

А.: Есть немного. Только особые, детские взрослые. Они там понимают, что нам интересно и нас не трогают. А мои, видишь, даже при моем рассказе нервничают. (родственникам) Идите уже на Взрослую Площадку, пожалуйста.

(родственники уходят, желательно, по проходу, крича назад «Веди себя как следует», «Возвращайся не поздно», «Мой руки перед едой!», «Уступай старшим дорогу!»)

А.: Ну, я пошел, моя дорожка ведет к Просторному Саду. А ты куда?

В.: А моя дорожка почему-то не хочет поворачивать, она идет прямо к Взрослой Площадке.

А.: Ну, что ж, прощай, Вагик!

В.: Прощай, Артем! Ну что же, ребята а мы с вами идем сегодня на Взрослую площадку. Нужно же посмотреть, как там живут наши взрослые, в какие игры играют. На выходе ваши лидеры получат карты и вы по ним пойдете в путешествие. Оно должно закончиться, когда вы пройдете11 станций и у вас будет два сокровища. Счастливого пути!

Ход игры:
После объяснения правил игры, ребята на выходе находят в коробке свои «Своениточки» (клубочки ниток определенного цвета для каждого отряда, внутри клубочка название отряда, кому этот клубочек принадлежит). Тут же Серый Тень предлагает им иголку-своеволку, ребята делают выбор брать или не брать. Затем каждый отряд получает карту «Узор Своениточки» с направлением движения (каждый отряд – свой путь) и движется по станциям в поисках сокровища.

Вариант игры №1

ИГРА «ВЗРОСЛАЯ ПЛОЩАДКА» 

СТАНЦИЯ УГАДАЙ-КА  

Робот предлагает командам посмотреть фотографии. Дети должны узнать того, кто там изображен. Предлагать нужно вперемешку – фото сотрудников и вырезки из газет. Пусть из 10 узнают 5 тогда они имеют право на наклейку и станция считается пройденной.

фотографии собрать у доступного персонала, американцев и переводчиков (с возвратом)

ДЕТСКАЯ ПЛОЩАДКА_


Дети должны развеселить птицу Ску-ку. Как только птица развеселилась, команде нужно наклеить наклейку в карту и отправить дальше.

АВТОМОБИЛЬНЫЙ АУКЦИОН

СТАНЦИЯ АВТОДРОМ



Команды должны встать в круг на корточках и изображать карусель с автомобильчиками – 3 минуты ходить по кругу. Та команда, из которой «выпало» не более 2 человек, считается прошедшей станцию и получает наклейку.

 СТАНЦИЯ МАРКИ АВТОМОБИЛЕЙ
         

Команда должна назвать не менее 10 марок автомобилей. Назвали – получают наклейку и идут дальше.

 СТАНЦИЯ ЗВУКОВОЙ СИГНАЛ  

Объяснить команде, что гудки автомобилей отличаются друг от друга, некоторые бывают очень оригинальными и даже имеют свои названия. Задание – изобразить всей командой 2-3 гудка. Названия задать, например, Рев льва, писк мыши, Обезьянка в гневе, последний из могикан, раненый зверь, боевой клич индейца. Если команда активно изображала, что попросили и все члены команды участвовали, то  можно наклеить  наклейку и послать дальше. 

СТАНЦИЯ ФАНТАСТИЧЕСКОЕ АВТО 


Предложить командам за 3-5 минут всей командой представить проект неизвестного доселе оригинального автомобиля. Критерии оценки: должна участвовать вся команда;проект должен быть интересным и весело показанным (название и обоснование). По итогу клеится наклейка в карту. 

СТАНЦИЯ ТОЛКАЮЩИЕСЯ КРЕСЛА 



Терпелюшка предлагает командам карту лабиринта и помогает советами, как его пройти. Серый Тень мешает. Если выход из лабиринта найден без потерь или почти без потерь, то можно клеить наклейку в карту. Если же ребята сделали слишком много ошибок, то нет. 

ПОДВОДОЧНАЯ ЖИЗНЬ  



Аль-кохоль предлагает командам «освежиться» его напитками, Сознатель отговаривает.

В любом случае демонстрируется изнанка подводочной жизни. Наклейка в карту по результатам.

СТАНЦИЯ ЗВЕЗДНЫЙ ДОЖДЬ



Нужно предложить командам выбрать себе награду из тех, которые висят на мобиле. Змей-Гордыныч предлагает все незаслуженные награды, мотивируя тем, что  это престижно и все ими будут гордиться. Совестунья предлагает Заслуженную Звезду, если у команд стоят наклейки за предыдущие станции. Если дети делают правильный  выбор, то получают последнюю наклейку и  Звезду и идут за последним сокровищем. Совестунья должна их направить.

Команда маски играет на территории

Вариант игры №2

Станции

1. Указатель «ДЕТЯМ ТОЛЬКО ТУДА»

Вывеска «ДЕТСКОЕ ОТДЕЛЕНИЕ»

На поляне висят три плаката, на которых изображены ужасно скучные дети, на ветке дерева сидит птица Ску-ку и везде небольшие вывески: «скучно».

2. Вывеска «Автомобильный аукцион»

На этой станции участвуют Жаденция и Удивина. Удивина предлагает конкурсы, а Жаденция мешает и предлагает все делать каждому только для себя, а не вместе с командой. 

Конкурсы: 

* марки автомобилей  за минуту каждая команда должна написать марки отечественных и зарубежных, легковых и грузовых автомобилей.

* звуковой сигнал автомобиля  каждый сигнал снабжен звуковым сигналом. Он служит для предупреждения пешеходов об опасности, для общения водителей м/у собой. У многих автомобилей звуковые сигналы стандартные, но некоторые водители оборудуют свои «тачки» приспособлениями, издающими особые, нестандартные, оригинальные  звуки. Все звуковые сигналы имеют собственные названия. Попробуйте голосом изобразить звуковые сигналы, называющиеся так: «Последний из Могикан», «Боевой клич индейцев», «Раненый зверь», свой собственный проект с названием.

* фантастическое авто  за 3 – 5 минут участники должны изобразить автомобиль, доселе не виданный никем. У кого интереснее проект?  

3. Вывеска «Толкающие кресла»

Каждая группа получает карту-лабиринт, конечный пункт которого «УДАЧНАЯ КАРЬЕРА». По лабиринту можно «пройти» длинным (правильным) путем, либо коротким     путем (всего 6 ходов), но перешагивая  ч/з 

· семью

· хобби

· церковь

· друзей

· любимого человека

· родителей

· совесть

На этой станции стоят Серый Тень и Терпелюшка. Серый Тень пытается заставить ребят пройти лабиринт короткой дорогой, Терпелюшка помогает пойти лабиринт длинной дорогой.

4. Вывеска «Подводочная жизнь»

Аль-Кохоль предлагает выпить, рядом стоят большие бутылки, в них внутри маски, одна сторона, та которую ребята видят сразу, счастливое лицо, другая – лицо пьяницы. 

Дети выбирают – пить или не пить, в любом случае Сознатель показывает им обратную сторону маски и поясняет: 

- если согласились выпить – вот что с вами будет

- если не согласились – вот что с вами могло быть

5. Вывеска «Звездный дождь»

Висит мобиль с наградами. Проходя все станции, ребята должны получать отметку об успешном выполнении задания на очередной станции, это им пригодится на данной станции при получении звезды. Змей Гордыныч предлагает ребятам незаслуженные звезды и награды, а Совестунья объясняет, что всякая награда должна быть заслуженной и показывает на награду «заслуженная звезда», поясняя, что если ребята все задания на всех предыдущих станциях  выполнили верно, то они заслужили данную звезду и получат ее, если же не, то ничего страшного, т.к. обязательно наступит то время, когда они заслужат эту звезду. 

6. Последняя станция. Вывеска «Выбери сокровище» 

Два рекламных агента в одинаковых масках предлагают сокровища: солнечный непривязайчик и лунный отражатель, дети выбирают. Затем агенты снимают маски. В случае неправильного выбора – выкуп правильного (выкупом могут быть золотые стихи за все прошедшие дни).

Примерные речи рекламных агентов:

1 агент:  это сокровище называется солнечный непривязайчик. Он не будет вас заманивать в чужую жизнь, он поможет вам прожить свою жизнь, большую, красивую. И если вы вдруг в своей жизни попадете в непроходимые дебри или в другую тьму, то он своим светом вернет вас на правильную дорогу. Добро пожаловать в свою жизнь!

2 агент:  это сокровище называется лунный отражатель. Он поможет вам прожить много жизней, вы будете отражаться в жизни каждого предмета, человека, животного, которого вы встретите на своем пути. И за свою короткую жизнь сможете прожить 1000 других жизней. Вы проживете 1000 чужих жизней, но не сможете прожить свою, вы всегда будете чужим отражением. Добро пожаловать в страну отражений!

В конце игры общий сбор, вывод, молитва.

Вечернее собрание:

Сценка «МУМИЯ ЛЖИ»

Актеры
Мама, Сын, два грузчика, Мумия (человек, завернутый в простыню)

Действие
Действие начинается с разговора Мамы по телефону. Она рассказывает своей подруге о том, что вчера на аукционе купила египетскую мумию, которая может отличать правду от неправды.Приходит сын из школы. Мама сообщает ему о своей покупке. Как раз в это время в дверь звонят, и грузчики заносят Мумию. Они ставят ее посреди комнаты и уходят. Мама объясняет Сыну, как работает Мумия лжи: если говорят неправду, то она начинает раскачиваться из стороны в сторону. Сын не верит, тогда для проверки мама произносит что-нибудь, например: “Я живу на Луне”. Мумия тихонько качается. “Работает,” - понимает сын.Затем Мама спрашивает, что Сын получил в школе по контрольной. Сын отвечает, что получил пятерку. Мумия раскачивается с большой силой. Мама говорит, что теперь ему не удастся ее обманывать. Они торгуются об оценке, снижая каждый раз ее на один бал. Когда, наконец, сын сообщает, что получил двойку, мумия замирает.Мама рассержена, сын плачет. Мама начинает читать морали своему чаду. Она говорит, что никогда не обманывала своих родителей, что ее любили все учителя, что она всегда помогала по дому, выносила мусор, мыла посуду и все в таком духе. Тут мумия начинает тихонько раскачиваться, а потом все больше и больше. Но Мама не видит это, она стоит к Мумии спиной. Мама все больше кричит на сына и рассказывает, какая она была хорошая девочка, а Мумия все больше раскачивается.Кульминационный момент всего действия следующий. Мама заявляет: “Да я вообще училась в школе на ОДНИ ПЯТЕРКИ!!!” (последние слова говорит четко, чуть не по слогам). Мумия падает.КОНЕЦ

Сценка «СЛЕЗЫ МАТЕРИ»
Дело происходило в городе Тюмени. Яша как всегда прибежал из школы домой, где его ждал горячий обед, который приготовила его мама. Яша по привычке забросил портфель, помыл руки и сел за стол.

- как дела в школе?  -  спросила мама
- ничего нового, опять этим учителям чего-то от меня надо, ведь я же все задания выполняю, даже не знаю чего им от меня надо, достали…

- Яш, ну ты ведь сам знаешь, нужно больше уделять времени математике, и учителя просто так никогда не требуют лишнего. Знаешь, вот что: давай быстрее ешь, мой посуду и садись за уроки.

- Мам, ну ты что, меня там ждут пацаны, мы договорились сыграть в футбол, я не буду мыть посуду и делать сейчас уроки…

- Но ты должен меня послушаться. Сделаешь все, а потом пойдешь гулять.

- Ничего я не буду сейчас делать, я и так вчера игру пропустил из-за тебя…

- Если ты хорошо подумал, перед тем как это сказал, то делай, как считаешь правильным, но знай, что можешь об этом пожалеть.

- Ну и ладно, я пошел.

Яша схватил футбольный мяч, и помчался, хлопнув дверью. Мама в это время смотрела ему вслед, на глазах у нее появились слезы:

- Неужели это мой сын? Почему он стал таким?

Яша довольный бежал на футбольное поле, он уже предвкушал все прелести своей любимой игры. Дорога вела через кладбище. Яша обратил внимание на человека, который стоял возле одной могилы. Это был старый школьный учитель Анатолий Иванович. Яша как-то невзначай свернул туда.

- Здравствуйте, Анатолий Иванович.

- Привет, Яша.

- А что, у вас кто-то умер?

- Знаешь, Яша, скажи, сколько тебе лет?

- 12

- Мне было тоже 12, когда умерла моя мама, это было так давно, но я прекрасно помню те дни, когда мама была рядом, заботилась обо мне, пела мне колыбельные песни. А что же я? – Чем старше я становился, тем меньше я слушался свою маму, часто оскорблял ее. Жаль, что теперь уже ничего не вернуть назад. Мама заболела, и буквально через несколько дней умерла. Я даже не успел попросить у нее прощения. Как жаль…

 Яша ринулся прочь. Он был очень взволнован:

А что если… Ведь мама тоже может умереть…

Нет, только не это, надо скорее бежать домой.

- Мама, ты где, ты где мама?

- Но в доме было пусто.

- Мамочка, отзовись…

- Яша, забежал на второй этаж, заглянул в окно. Мама была в огороде, она поливала грядки. 

Мальчик в считанные секунды добрался до матери:

- Слава Богу! Мамочка, ты еще жива…

- Яша, что с тобой, я пока не собираюсь умирать. Ты что не пошел на футбол?

- Нет, я это… ну в общем, я в следующий раз пойду играть, пойду лучше уроки поделаю.

На следующее утро Яша встал очень рано. Он подмел полы, вымыл окно, прибрал комнаты, и приготовил завтрак. Проснулась мама.

- Что с тобой случилось, Яша? Ты стал каким-то непонятным. Может быть, ты ответишь мне?

- Мам, да ты понимаешь, да ничего не случилось. Просто я давно хотел тебе сказать, что я тебя очень сильно люблю. Прости меня…

Счастливая мама крепко обняла сына. На ее глазах опять появились слезы, но это были не слезы огорчения, а слезы радости.

Сценка  «КТО  ПРАВ?»

Гараж. Из-под машины торчат ноги отца. Слышно легкое покряхтывание. Появляется модно одетая дочь.

Дочь:  Папуля, ты где? Вылези, пожалуйста, у меня к тебе важное дело.   

            (Подходит к торчащим из-под машины ногам отца.)

Отец:  (слегка кряхтя) Щас вылезу, дай только закончить. Говорил я матери, 

            лучше самая дешевая иномарка, чем это корыто… (плюет с досады)

Дочь:  Па, а я пять по экономике получила! (подбирает какую-то деталь,  

            быстро, без всякого интереса вертит ее в руках, кладет обратно)

Отец:  (слегка кряхтя) Молодец! Говорил я матери, надо было тебя в 

            экономический отдать…

Дочь:  (смотрит на часы, начинает нервничать) Па, ну вылези, пожалуйста, 

            меня друзья ждут!

Отец:  Наташка, что ли? Ничего, подождет…

Дочь:  И Наташка тоже… (мягким голосом) В принципе, тебе необязательно 

            вылезать. Я просто хотела у тебя кое-что спросить.

Отец:  Валяй, спрашивай.

Дочь:  Па, к Маринке друзья приехали. У одного из них завтра день рождения. 

            Они собираются отмечать на Сашкиной даче в Лопухово. Ты же меня 

            отпустишь? (замирает в ожидании)

Отец:  Это какая Маринка, Шмелева, что ли?

Дочь:  Да. Ну там не только Маринка будет…

Отец вылезает из-под машины, вытирает пот со лба.

Дочь:  Ну, пап…

Отец:  Скажи мне, сколько раз мы с тобой разговаривали на эту тему? (Дочь 

            молчит, опускает голову.) Мы же с тобой договорились, что с Маринкой 

            ты больше не общаешься. У нее друзья – наркоманы да алкоголики. (Дочь

            хочет что-то сказать, но отец перебивает.) В школе на нее постоянно

            жаловались, университет она не закончила, зато женихов вокруг нее… А 

            ты собралась с ней ехать на какую-то дачу в какое-то Лопухово да еще с 

            какими-то неизвестными друзьями. Ты что, с ума сошла? Ты слышала, на 

            прошлой неделе опять труп девушки нашли?

Дочь:  (нервничает и повышает голос) Что ты зациклился на этой Маринке? 

            Там, между прочим, и Даша будет отличница наша и другие. Сергей тоже 

            едет…

Отец:  Я сказал нет, и все. Больше никаких разговоров на эту тему не может 

            быть!

Дочь:  Все люди как люди, а я вечно взаперти, как не знаю кто. Мне уже, между 

             прочим, 18 лет. Туда не ходи, с тем не дружи, то не делай. На меня уже 

             все смотрят как на дуру! Что ты, что мать – одинаковые. Уйду к бабушке 

             жить! (разворачивается и уходит)

Сценка «ВОЗДУХ»:

Актеры: 2 человека – Лелик (верующий) и Болик (неверующий).

Двое входят на сцену. Лелик говорит: «Какой сегодня хороший воздух!», вдыхая при этом полной грудью. Болик же не верит, что воздух вообще существует, и у них завязывается спор. Сначала Болик говорит, что воздуха нет, потому что мы его не можем видеть. Лелик пытается ему как-то показать воздух, но у него ничего не получается. Потом Болик говорит, что он не может пощупать воздух. Лелик пытается как-то поймать «кусочек» воздуха, он делает подобные движения, но все напрасно. Болик торжествует и предлагает попробовать воздух на вкус. Лелик пытается как-то ощутить воздух во рту. Чем забавнее актеры будут играть, тем лучше. Затем они пытаются как-то почувствовать воздух и т.д. в конце концов, Болик говорит: «Раз воздух нельзя потрогать, нельзя увидеть, нельзя почувствовать, нельзя попробовать на вкус, то его просто нет. Его нельзя даже никак применить! Никакого воздуха нет!!!» Тогда Лелик подходит к нему и одной рукой закрывает ему нос, а другой рот. Болик начинает задыхаться , падает на пол, встает испуганный и только теперь признает, что воздух все-таки есть. После сценки можно объяснить параллельную мысль: мы не можем видеть Бога, но Он существует независимо от этого.

СЕДЬМОЙ ДЕНЬ

ЕСТЬ ЛИ ВЫХОД ИЗ ЛАБИРИНТА?

ТЕМА БИБЛЕСКОГО УРОКА: «БЫТЬ КРУТЫМ» - ЭТО КРУТО?»

ЗОЛОТОЙ СТИХ:  «Уповай на Господа, и держись пути Его: и Он вознесет тебя, чтобы ты наследовал землю» Псалом 36:34

ОБЩЕЛАГЕРНАЯ ИГРА:   поиск сокровища «Живое стеклышко»

РАСПИСАНИЕ ДНЯ:

6.30 – подъем сотрудников

7.30 – утренняя молитва сотрудников

8.00 – подъем детей

8.30 – линейка, подъем флага

9.00 – завтрак

9.30 – 10.00 – уборка дачек, территории

10.10 – 10.50 – музыка

11.00 – 12.00 – Библейский урок / спорт-купание

12.00 – 13.00 – Библейский урок / спорт-купание

13.00 – 13.30 – обед

13.30 – 15.30 – тихий час*

15.40 – 16.30 – общелагерная игра

16.40 – 17.00 – полдник

17.00 – 17.50 – кружки

18.00 – 18.50 – кружки 

19.00 – 19.30 – ужин

19.30 – 20.00 – подготовка к вечернему собранию

20.00 – 21.20 – вечернее собрание

21.20 – 22.00 – подготовка ко сну, снэк

22.00 – 23.00 – вечернее общение

23.00 – отбой 

ПРИМЕЧАНИЕ: 

Тема библейской сценки: «Из жизни Саула» 1 Царств 9; 15:10-35                                                    
Общелагерная игра:

Цель игры:  построить свой кораблик; получить за него сокровище «живое стеклышко»; избежать антисокровища «стеклянной живучки».

Необходимый инвентарь: вывески – «ЛАБИРИНТ КОМПЬЮТЕРНЫХ ИГР», «ИГРЫ В ИГРЫ»; таблица «3 правила…»; листы с контурами кораблика и наполнитель для них на каждую команду; ноутбук (3 шт.), к нему игры на А3 заламинированные (1, 2, 3, 4), в стольких экземплярах, сколько компьютеров.

Герои игры: Хочунчики, Могунчики, Принц Ип, Сознатель, Серый Тень, Удивина.

Выход на игру: После  музыкального занятия  ведущий читает под музыку главу У входа в лабиринт, с.229 из Возка.
Волшебная дорожка подошла к Лабиринту Компьютерных Игр, Сам вход в Лабиринт напоминал рамку компьютерного экрана. Яркая табличка с запутанными линиями предупреждала, что вы входите туда, где придется изрядно поплутать.

За входом в Лабиринт виднелись ряды компьютерных экранов. А мостовые на этих улицах состояли из кнопок с буквами, цифрами, стрелками и всякими другими знаками.

У самого входа волшебная дорожка резко изгибалась и уходила в сторону от Лабиринта. Словно ее притянули сюда силой, а у нее самой были совсем другие планы.

Да, теперь Вагику было понятно, почему на ней появились бугры и складки… Но все равно он был доволен, что здесь оказался. Он так любил поиграть на компьютере, и так редко это удавалось. А тут – целые компьютерные улицы!..

Он не стал смотреть на компас Да. Вдруг покажет, что в Лабиринт входить не надо? А так хочется там побывать. Лучше притвориться, что забыл про компас. Да и остальные сокровища пусть полежат на местах, куда Вагик положил их, когда приводил в порядок Возок.

Правда, Вагик тут же почувствовал внутри легкий укол. Неужели это Совестунья кольнула его золотой иглой? Да, ладно, что сейчас об этом размышлять. Поскорее пробежать лабиринт – и обратно на волшебную дорожку. Тогда уже и на компас можно будет посмотреть.

И вот он в Лабиринте.

( музыка заканчивается)

И вам сегодня, ребята, можно будет попасть в Лабиринт Компьютерных игр. А можно и не попасть – это смотря что вы выберете. Когда вы все вместе выйдете отсюда вы увидите указатели к Лабиринту Компьютерных Игр и к площадке Игры- в –игры. По правилам нашей игры вам нужно выбрать одно направление, а что там делать – увидите.  Эта игра не на время, но вернуться нужно будет обратно в зал к 12.45. Доброго пути!

Ход игры: В зале все получают в напутствие речь о том, что в жизни нас будут окружать игры и нужно в них уметь разбираться и делать правильный выбор. Каждый отряд получает контур кораблика. Затем все выходят. На определенном месте им встречается развилка:
ЛАБИРИНТ КОМПЬЮТЕРНЫХ ИГР и ИГРЫ В ИГРЫ. 

На маршруте ИГРЫ В ИГРЫ, детям встречается поляна с аттракционами – играми (парашют, шашки, шахматы, поделки, в мяч и др. игры). Игры проводят Могунчики, Хочунчики, Удивина. Сыграв командой к какую-либо игру, они получают возможность заполнить контур кораблика (например, каждый кораблик состоит из 5 частей: флаг, парус, и 3 части корпуса, каждую игру они получают соответственную часть из цветной бумаги и вклеивают на положенное место). Когда каждый кораблик заполнен, команды могут идти в зал сбора или доиграть на площадке, если до сбора есть время. 

На маршруте ЛАБИРИНТ КОМПЬЮТЕРНЫХ ИГР  командам предлагается сыграть на бутафорском ноутбуке последовательно в такие игры:

1. математическая игра (простое сложение)

2. игра «убей телепузика»

3. игра типа «дум»

4. игра «путешествие вашей команды в виртуальном мире»

На протяжении каждой игры, рядом стоят Серый Тень (поощряет к играм), Принц Ип (говорит, что убивать никого нельзя), Сознатель (советует после каждой игры вернуться).

Если команда не вняла предупреждениям Сознателя и дошла до 4-й игры, то Серый Тень их поздравляет их с тем, что они теперь попали в виртуальный мир и навсегда там останутся, на дорожку не вернутся (+ речь о том, что их ждет впереди и хочет подарить им стеклянную живучку). Сознатель снова предлагает им вернуться, но теперь уже они могут это сделать, только подписав ТОРЖЕСТВЕННОЕ ОБЕЩАНИЕ:

Торжественно обещаю:

· не ставить компьютерные игры выше простых игр и домашних заданий

· не бросать ради компьютерных игр маму, папу, братьев, сестер

· ценить реальный мир больше виртуального

Я ______________________________________ (и все подписываются).

Теперь команда может вернуться к развилке и пройти на площадку «игры в игры» и заполнить свой кораблик.

Если команда до конца упорствует на компьютерах, то им еще раз предлагается дать торжественное обещание в зале, если нет – они остаются без «живого стеклышка», но все молятся в заключительной молитве, чтобы они смогли найти это сокровище в своей жизни.

Когда дети вернутся в зал, их должны встретить Принц Ип  и Серый Тень (на сцене)

Принц Ип: Любезнейшие друзья! Приветствую вас и поздравляю с успешным выходом из Лабиринта! Я знаю, что многие из вас предпочли игры на свежем воздухе утомительному сидению за компьютером. Тем более, что компьютерные игры были предложены вам не самого лучшего качества. Я прав? Тогда можно ли мне посмотреть на ваши разноцветные кораблики? Пусть  представители от групп вынесут свои кораблики сюда на сцену, пожалуйста.

(команды выносят свои кораблики)

Серый Тень: Ну вот, кораблей всяких нанесли. Бригантины, фрегаты. Флотилия нашлась, тоже мне. Что встали тут, а? Регата вам, парусная, что ли?

(слегка нападает на детей, Принц Ип становится между ним и детьми)

Принц Ип: А вас я попрошу деток наших не обижать! Если у вас есть какие-то претензии – просто предъявите их и постараемся разобраться.

Серый Тень: Конечно, есть! У меня есть претензия на тех «ваших деток», которые играли сегодня в мои компьютерные игры. Если они дошли до 4й игры, то они должны быть не здесь, а в моем Подземелье. Подавайте мне сюда тех, кто заблудился в моем лабиринте! Я им хочу дать мое сокровище – Стеклянную Живучку, которую можно жевать во время игры в компьютер. Тогда и играется хорошо, и думать ни о чем не надо – жуй себе и играй на здоровье.

Принц Ип: Какое уж там здоровье, если все время у компьютера сидишь, да еще и жуешь всякую гадость нестирильную.

Серый Тень: Ладно-ладно, у тебя и такой нет!

Принц Ип: Конечно, нет – я же всякий мусор с пола не подбираю. Зато у меня есть настоящее сокровище – Живое Стеклышко. Оно светится изнутри и помогает отличить плохое от хорошего. Если, например, я через него посмотрю на тебя, Серый Тень, то…

Серый Тень: (вопит) Не надо на меня светить этим ужасным стеклом! (прячется за занавес)

Принц Ип: Вот видите, ребята, какая это полезная вещь. Сейчас я хочу наградить этим сокровищем те команды, которые играли в хорошие игры и не попались на приманку Серого Теня в Компьютерном Лабиринте. (раздает Живые Стеклышки взамен корабликов и отправляет детей к командам. Серый Тень выходит из-за занавеса)

Серый Тень: Ну вот, уплыли, наконец-то со своими стеклами. А где же воробушки мои стреляные, которые в мое Подземелье попались? Ну-ка позови мне их, принципиальный ты мой!

Принц Ип: Простите, многонеуважаемый Серый Тень, но у нас никто не заблудился в вашем лабиринте, так что, вам придется покинуть наше собрание.

Серый Тень:  Ничего, ничего, вы мне еще попадетесь. Приедете домой, начнете по компьютерным салонам бегать, последние деньги просиживать. А игры-то там все мои, мэйд ин Подземелье Серого Теня. Так что я с вами не прощаюсь. (уходит с гордо поднятой головой)

Принц Ип: А я как раз с вами прощаюсь, потому что вам пора в столовую.

(Можно помолиться перед отходом – об игре, о разумном отношении к компьютерам, и за еду)

ЕСЛИ ЕСТЬ ТАКИЕ КОМАНДЫ, КОТОРЫЕ ЗАБЛУДИЛИСЬ В КОМПЬЮТЕРНОМ ЛАБИРИНТЕ, ТО ПРИНЦ ВЫЗЫВАЕТ ИХ НА СЦЕНУ.

Серый Тень: Вот они, компьютеризированные мои. Сейчас я вам буду вручать свою Стеклянную Живучку..

Принц Ип: Подожди, Тень. У них был шанс подписать торжественное обещание и они это сделали ( или - сейчас сделают) Читает торжественное обещание. Ну что, ребята, какой будет ваш выбор?

( Ждет ответа детей и либо вручает им Живое стеклышко – если они подписали Обещание, либо дает Теню вручить им СЖ, если они стоят на своем)

В заключительной речи координаторы должны еще раз сказать об играх и реальной жизни, подчеркнув вред неумного и неумеренного увлечения компьютерами; объяснить смысл сокровища «живое стеклышко».

В течении дня можно провести компьютерную анкету

1. Есть ли у тебя дома компьютер?

2. Сколько времени проводишь за компьютером? (общее количество часов в неделю).

3. В какие игры ты любишь играть на компьютере?

4.    Посещаешь ли ты компьютерный салон?

(город и название салона)

5. Умеешь ли пользоваться Интернетом?

6. Заходишь ли на «чаты»?

7. Какое отношение  родителей к твоему увлечению?

На вечернем общении поговорить о вреде компьютера для здоровья физического, эмоционального и духовного. Можно пригласить на общение гостей с соответствующими  рассказами.
Вечернее собрание:

Сценка «ЕСЛИ БЫ Я БЫЛ АДАМОМ» 

ВОСЬМОЙ ДЕНЬ
ТВОЕ ТЕЧЕНИЕ ЖИЗНИ.

ТЕМА БИБЛЕЙСКОГО УРОКА: «ИМИДЖ НИЧТО?» («КРУТОЙ» ИЛИ «ВЕРНЫЙ»)

ЗОЛОТОЙ СТИХ: 
ОБЩЕЛАГЕРНАЯ ИГРА:  поиск сокровища «Незабудовое колечко»

РАСПИСАНИЕ ДНЯ:

6.30 – подъем сотрудников

7.30 – утренняя молитва сотрудников

8.00 – подъем детей

8.30 – линейка, подъем флага

9.00 – завтрак

9.30 – 10.00 – уборка дачек, территории

10.10 – 10.50 – музыка

11.00 – 12.00 – Библейский урок / спорт-купание

12.00 – 13.00 – Библейский урок / спорт-купание

13.00 – 13.30 – обед

13.30 – 15.30 – тихий час*

15.40 – 16.30 – общелагерная игра

16.40 – 17.00 – полдник

17.00 – 17.50 – кружки

18.00 – 18.50 – кружки 

19.00 – 19.30 – ужин

19.30 – 20.00 – подготовка к вечернему собранию

20.00 – 21.20 – вечернее собрание

21.20 – 22.00 – подготовка ко сну, снэк

22.00 – 23.00 – вечернее общение

23.00 – отбой 

ПРИМЕЧАНИЕ:

Тема библейской сценки: «Даниил во рву со львами» Даниил 6

Общелагерная игра «Озеро Тайны»

Цель игры: найти сокровище, научить детей ценить свое прошлое, делать интересным свое настоящее и стремиться к высокому будущему.

Необходимый инвентарь: знаки для ограждения территории, сокровище и анти сокровище для каждого отряда.

Герои игры:  Сссоннн, Удивина, Великий Воо.

Выход на игру «Озеро Тайны»

Ведущий 1: …И снова цокала копытами белая лошадка Воленс по прозрачному песку волшебной дорожки .Уютно поскрипывал Волшебный  Возок. И вслед за Возком шел мальчик Вагик в свое Волшебное путешествие…

Ведущий 2: И мы тоже продолжаем наше волшебное путешествие к Источнику. Мальчик Вагик однажды попал в Озеро Тайны, где увидел много непонятного, удивительного и таинственного. Мы с вами сегодня тоже погрузимся в Озеро Тайны. Вы поговорите о своих Течениях жизни, о том, что у вас уже было хорошего и что вам еще предстоит узнать или сделать. В ваших течениях обязательно будет прошлое, настоящее и будущее. Оно есть у всех, даже у самых маленьких. Каждый может и вспомнить что-то о себе и помечтать о своем будущем.

Вот, например, (имя ведущего 1), что ты любил есть, когда был маленьким?....... А сейчас что любишь есть?... А что бы ты такого вкусного съел, когда приедешь домой?

Ведущий 1: (фантазирует на тему, чтобы он съел)

Ведущий 2: А у меня в детстве был один страшный сон. Мне снился большой черный человек, который у меня отбирал мой любимый маленький белый мячик. Просто подходил и отбирал, а я стояла, вся скованная страхом и ничего не могла сделать. И я никому не рассказывала про этот сон. Потом, правда, я набралась мужества и сказала во сне тому человеку, чтобы он уходил и что мячик я ему не отдам и сон больше не повторялся.

А сейчас мне сны снятся редко, в основном, когда я устаю – всякие детективы на лагерные темы. А на будущее у меня есть мечта – о большом и хорошем лагере…

Ведущий 1: Прошлое, настоящее, будущее  -  Течение Жизни… Итак, ваше задание на сегодняшнюю игру: сейчас все команды вместе со своими лидерами и помощниками пойдут каждый в свое Озеро Тайны. У вас будет долгая и доверительная беседа и особое задание.

Ведущий 2: К 12.45 нужно вернуться к боковому входу в столовую, где вам предложат на выбор еще 2 сокровища. А пока – счастливого пути!

Ход игры:

Все собираются на общий сбор. Координаторы говорят напутственную речь, совершают молитву и отряды расходятся. 

Огородить какими-либо знаками определенное место в лесу, это будет «озеро тайны» каждого отряда. Войдя в «озеро», дети попадут в «течение жизни». Лидер должен объяснить, где они и что собираются делать, поощряя к дискуссии. Их «течение жизни» должно быть разделено на 3 части: прошлое, настоящее будущее. При прохождении каждой части лидер объясняет, что такое и предлагает всем вспомнить свое прошлое (самое приятное и самое неприятное), описать свое настоящее (семью или школу  - что в них нравится, а что нет); помечтать о своем будущем (кем бы хотели стать, сколько детей иметь и т.д.) Побродив по «озеру тайны» отряды подходят к знаку «Живи сегодня»!, потом их встречают Сссоннн (предлагает «незаботовую цепочку»), Удивина (удивляется), Великий Воо (предлагает «Незабудовое колечко»). Речь Сссоннна и Великого Воо должны быть увязаны с «течением жизни»: настоящим, прошлым, будущим. 

Ссоннн (говорит медленно как во сне) Куда вы торопитесь? Торопиться никуда не надо…. Суета вас влечет…. В неправильную сторону…Нужно помнить, что сон – это очень полезно для растущего организма. Нужно отдыхать. И вчера, и сегодня, и завтра…. Посидите, отдохните…. Полежите, поспите.… Вот, возьмите незаботовую цепочку. Это настоящее сокровище – она избавит вас от всех забот и в настоящем, и в будущем. 


Нет забот, нет хлопот, 

нет суеты, нет маяты,

только сон и ты.                                               Песенка

Беду не найдешь - мимо пройдешь.

Ничего не надо – цепочки звон отрада.

( Снова повторяет свою песенку, предлагая ребятам незаботовую цепочку). 

Великий Воо    Не слушайте его! Его цепочка скоро превратится в цепь и вы будете как рабы! Не тот отдых он вам предлагает, который может освежить и восстановить вас. Вспомните:   «Немного поспишь, немного подремлешь, немного сложив руки, полежишь, и прейдет, как прохожий, бедность твоя… »

Без дел и без заботы жить не интересно;

жизнь проходит скучно и очень бесполезно, 

если всем ты нужен - это замечательно;

Идеями загружен - весел и блистателен.

Никого не забываешь; всем всегда ты помогаешь;

Ничего не упускаешь – другом истинным бываешь.

Возьмите Незабудовое колечко, с ним вы ничего и никого не забудете – ни сейчас, ни потом.

По окончании игры все собираются на месте общего сбора, подводятся итоги, совершается молитва.

Вечернее собрание:

Видеоклип «Конечно  он…»                          

Конечно он очень красив, конечно он очень умен,

Конечно он знаменит, но только его имидж - очень смешон.

Считает этот парень, что он неотразим,

Считает он, что может вниманье привлекать,

Бывает этот парень совсем другим,

Когда проблемы рядом, и надо их решать.

Бандана, сигарета, модные штаны,

Очки глаза закроют, что же там под ними?

За имидж тебя любят девчонки, пацаны,

А что же скажет Бог за этот имидж?

Но молодость проходит, мода убежит,

А вредные привычки к тебе прилипнут.

Поймешь ты слишком поздно: имидж – паразит,

Похожим будь на Бога, тебя Он ищет.

ДЕВЯТЫЙ ДЕНЬ

СОБЕРИ МОЗАИКУ.

ТЕМА БИБЛЕЙСКОГО УРОКА: «БОГ В ТВОЕМ «ДОМЕ»

ЗОЛОТОЙ СТИХ:  «Ибо вы куплены дорогою ценою. Посему прославляйте Бога и в телах ваших и в душах ваших, которые суть Божии» 1Коринфянам 6:20

ОБЩЕЛАГЕРНАЯ ИГРА:  поиск сокровища «Мозаики собирайки», КВН «Книжные княжества»

РАСПИСАНИЕ ДНЯ:

6.30 – подъем сотрудников

7.30 – утренняя молитва сотрудников

8.00 – подъем детей

8.30 – линейка, подъем флага

9.00 – завтрак

9.30 – 10.00 – уборка дачек, территории

10.10 – 10.50 – музыка

11.00 – 12.00 – Библейский урок / спорт-купание

12.00 – 13.00 – Библейский урок / спорт-купание

13.00 – 13.30 – обед

13.30 – 15.30 – тихий час*

15.40 – 16.30 – общелагерная игра

16.40 – 17.00 – полдник

17.00 – 17.50 – кружки

18.00 – 18.50 – кружки 

19.00 – 19.30 – ужин

19.30 – 20.00 – подготовка к вечернему собранию

20.00 – 21.20 – вечернее собрание

21.20 – 22.00 – подготовка ко сну, снэк

22.00 – 23.00 – вечернее общение

23.00 – отбой 

ПРИМЕЧАНИЕ:

Тема библейской сценки: «Я дивно устроен» Псалом 138:14-17, Бытие 1:26-27; 2:7, 15-25

Общелагерная игра 

Цель игры: проверить, как дети знакомы с основными литературными персонажами, научить их извлекать из литературного произведения моральные ценности необходимые для жизни в этом сложном мире,  насобирать как можно больше искр и получить мозаику - собирайку. 

Необходимый инвентарь:  «искры» - закладки с хвостиками на каждый отряд по 5 штук, костюмы для каждого отряда для представления своего героя, задания для каждого отряда.

Герои игры:  Совестунья, Драчонок, Зленок, Принц – Ип, Рассундук, Непонятница.

Ход игры:  
Все собираются в зале, конферансье делает вступление, объясняет цель и задание.

1. ПРИВЕТСТВИЕ КОМАНД.

 Представление команд проходит костюмировано, каждая команда делится на две части, одна часть «болеет» в зале, другая – участвует в показе. Костюмы готовятся заранее, 3 минуты дается на одевание, затем все герои выходят, и конферансье представляет «Книжные княжества», а представитель этого княжества представляет себя. Пока команды готовятся, с залом проводится «кричалка».

Список княжеств.

· Книжное княжество «Приключения Робинзона Крузо»

· Книжное княжество «Щелкунчик и Мышиный Король»

· Книжное княжество «Путешествие Нильса с дикими гусями»

· Книжное княжество «Алиса в Стране чудес»

· Книжное княжество «По щучьему веленью»

· Книжное княжество «Приключение Буратино»

· Книжное княжество «Малыш и Карлсон»

· Книжное княжество «Снежная королева»

· Книжное княжество «Сказка о царе Салтане»

· Книжное княжество «Пеппи Длинный чулок»

· Книжное княжество «Приключение Чиполлино»

2. РАЗМИНКА.

 Разминка – вопросы с моральным выбором. Вопросы задают герои игры. 

 Вопросы для разминки.

· Идет контрольная по алгебре, ты не можешь ее сам решить, а сосед по парте решает ее на отлично. Что сделать? Списать контрольную и получить хорошую отметку, чтобы не огорчать родителей, или решить все самому и получить столько, сколько заслужил, но при этом совесть не будет осуждать тебя. (Совестунья)

· В магазине возле кассы ты находишь кошелек с деньгами. Что сделать? Оставить кошелек себе и потратить найденные деньги в свое удовольствие?, ведь ты их нашел или отдать кошелек кассиру, ведь тот, кто потерял его наверняка расстроился из-за потери, может придти обратно и спросить именно в кассе о своей пропаже. (Совестунья).

· Зима, очень скользко. Ты спешишь на уроки, а возле дороги стоит старушка и просит тебя помочь ей перейти дорогу, т.к. она боится упасть и попасть под машину. Что сделать? Оставить старушку до следующего прохожего и придти вовремя на урок или помочь старушке перейти через дорогу, опоздать на урок и получить замечание? (Принц – Ип)

· Ты едешь по двору на велосипеде, а ваши дворовые муравьи решили перевезти свой муравейник на другое место. Стоит ли тебе из-за муравьев поехать другой дорогой, или не смотря ни на что продолжить свой путь выбранным путем? (Принц – Ип)

· Ты заходишь в класс и видишь, как твой одноклассник из сумки учителя вынимает кошелек и прячет у себя в кармане. Начинается расследование и ты оказываешься в непонятной ситуации – если ты все расскажешь учителю – ты пожалуешься на одноклассника, если ты промолчишь – ты покрываешь воровство. Как ты поступишь?  (Непонятница)

· Тебя оставили дома с младшим братом, который болен, к тебе пришли друзья и зовут тебя играть в футбол, объясняя, что если ты не пойдешь, то подведешь всю команду. Ты в непонятной ситуации – если ты уйдешь, то подвергнешь опасности жизнь младшего брата, если не пойдешь, то подведешь друзей. Как ты поступишь? (Непонятница)

· Ты провожаешь свою девушку домой, к вам подходят несколько парней и просят у тебя сигареты. Ты им говоришь, что не куришь, в то же самое время понимаешь, что сейчас завяжется драка. Как ты поступишь? Нападешь первым, помня изречение «лучшая защита нападение»; убежишь сам, оставив девушку; убежишь вместе с девушкой; попытаешься решить конфликт мирным путем; поступишь как - то еще? (Драчонок)

· Твоя мама больна серьезной болезнью и твой лучший друг вдруг плохо отозвался о твоей маме. Как ты поступишь? Проигнорируешь его высказывания; побьешь его; решишь все мирным путем; поступишь по-другому. (Драчонок)

· Родители не купили тебе вещь, о которой ты долго мечтал. Как ты поступишь? Разозлишься на них, и не будешь убирать в своей комнате и помогать в работе по дому, чтобы они поняли, как были неправы или смиришься с обещанием родителей купить тебе эту вещь в следующий раз. (Зленок)

· Играя вместе с друзьями, ты нарушил правила игры, и тебе дали штрафное очко. Как ты поступишь? Разозлишься на них и уйдешь, ведь по-твоему это они не понимают правил игры и должны играть по твоему или смиришься с участью, примешь общие правила игры и продолжишь игру. (Зленок)

· Ты идешь по улице и видишь, как мальчишка из соседнего подъезда бьет свою собаку. Как ты поступишь? Пройдешь мимо, зная, что собака его, и он волен, поступать с ней как ему угодно или вступишься за бедное животное, чем навлечешь на себя гнев хозяина собаки. (Рассундук)

· Зима. Ты с подругой до позднего вечера учили уроки у тебя дома. Подруга собирается домой, на улице очень темно. Как ты поступишь? Пойдешь ее проводить, т.к. на улице очень темно и страшно (но ведь потом тебе одной возвращаться домой) или останешься дома смотреть любимый фильм по видику.

3. ВОПРОСЫ ЗАЛУ.

Каждая команда готовит описание одного из героев своего княжества, не обязательно главного. 

Искорки получает отряд за описание и тот отряд, который первый угадает героя.

4. СТЭМ – ЭКСПРОМТ.

Каждая команда получает ситуацию, решение которой они должны представить на вечернем собрании. 

СИТУАЦИИ:

1. Буратино купался в озере Гурино, вместе со старшими отрядами, и его нечаянно унесло за буйки (он ведь деревянный). Поэтому сейчас он имеет «крупный разговор» с директором лагеря и плавруком (спасателем).

2. Пеппи – Длинный – Чулок решила устроить себе разминку. Она взяла по одному отряду малышей и стала поднимать их как гири. Дети были в восторге, наставники – нет. Как они после этой тренировки поговорили  с Пеппи?

3. Карлсон устроил скандал в столовой, потому что вместо торта со взбитыми сливками на обед, ему дали гороховый суп. Как он объяснялся с шеф – поваром и диет – врачом? 

4. Чиполлино, желая всех спасти от сончаса, устроил побудку всему лагерю ровно в  13.30. Представьте его разговор с разгневанными координаторами. 

5. Щелкунчик расщелкал все шишки на дорожках, в результате чего, ходить по лагерю стало совсем невозможно. Что ему сказали дети в лагере?

6. Князь Гвидон по привычке превратился в комара, и был нещадно прихлопнут спорнтинструктором. Что он сказал спортинструктору, когда вновь превратился в человека? 

7. Нильс пригласил всех своих знакомых гусей попастись на лагерной линейке. Как на это отреагировал отряд, который должен был после этого убирать линейку?

8. Емеля решил, что на занятиях музыки скучновато и, прихватив на очередное занятие гармошку, сорвал своей игрой музыкальный час. Представьте его разговор с муз. работником.  

9. Маленькая разбойница решила пополнить свой зверинец, и после прогулки по лесу принесла в дачку семейство змей. Представьте ее разговор с наставником и детьми из отряда.

10. Робинзон Крузо вдруг решил, что он на необитаемом острове и на футбольной площадке построил себе хижину. Что ему скажут любители поиграть в футбол и спортинструктор?

11. Мери Поппинс осмелилась заявить директору лагеря, что она само совершенство. Что на это ей ответил директор?

12. Алиса решила рассказать и показать своему отряду как она играла с картами в своем путешествии в Зазеркалье, притом она не знала, что карты в нашем лагере запрещены. Представьте ее разговор с заместителем директора.

Кто заработал меньше 2-х искр, получает письменную викторину, которую должны отгадать в присутствии библиотекаря к вечернему собранию. Если они ее выполняют верно, то на вечернем собрании, как и все, получают мозаику – собирайку (если нет, думают до след. дня. Возможно доп. задание – прочитать всем отрядом книгу, которую большинство не читало)

Вечернее собрание:

Сценка «ВОРОТА»: 

На сцене стоит скамейка. В сценке играет два человека все роли. 

На скамейке сидит один человек, второй вбегает так, как будто скачет на лошади. Стучит.

1 - Кто там?

2 - Это я принц.

1 - Че надо?

2 - Я пришел просить руки принцессы.

1 - щас спрошу

1 -Ваше величество.

Ц.(2) - да

1 - там принц за воротами

Ц. - так отдайте ему ворота

1- хорошо

1 - забирай свои ворота

2 - да не надо мне ворота

1 - а что тебе надо?

2 - рука принцессы

1 - а, щас спрошу

1 - ваше величество

Ц. - да

1 - там принц за воротами

Ц. - так отдайте ему ворота

1 - хорошо

1 - забирай свои ворота

2 - да не надо мне ворота

1 - а что тебе надо?

2 - рука принцессы

1 - щас спрошу

1 - ваше величество

Ц. - да

1 - там принц за воротами

Ц.- пусть забирает свои ворота

1 - да не надо ему ворота

Ц. - а чего ему надо?

1 - рука принцессы

Ц. - а, щас спрошу у дорогой

Ц. - дорогая!

Ц-а.(1) - да, милый

Ц. - там принц за воротами

Ц-а. - так отдайте ему ворота

Ц. - хорошо

Ц. - отдавай ворота

1 - забирай свои ворота

2 - да не надо мне ворота

1 - а че те надо?

2 - рука принцессы

1 - а, ну щас спрошу

1 - ваше величество

Ц. - да

1 - там принц за воротами

Ц. - пусть забирает ворота

1 - да не надо ему ворота

Ц. - а че ему надо?

1 - рука принцессы

Ц.- а, щас спрошу у дорогой

Ц. - дорогая!

Ц-а. - да, милый

Ц. - там принц за воротами

Ц-а. - так отдайте ему эти ворота

Ц. - так говорит не надо ворота

Ц-а. - а че ему надо?

Ц. - рука принцессы

Ц-а. - а, щас спрошу

Ц-а. - доченька

Пр. - да, маменька

Ц-а. - там принц за воротами

Пр. - так отдайте ему ворота

Ц-а. - хорошо

Ц-а. - отдавайте ему ворота

Ц. - да отдай ему ворота

1 - забирай свои ворота

2 - да не надо мне ворота

1 - а че тебе надо?

2 - рука принцессы надо

1 - ну щас спрошу

1 - ваше величество

Ц. - да

1 - там принц за воротами

Ц. - так пусть забирает ворота

1 - да не надо ему ворота

Ц. - а че ему надо?

1 - рука принцессы

Ц. - а щас спрошу у дорогой

Ц. - дорогая

Ц-а. - да, милый

Ц. - там принц за воротами

Ц-а. - так отдайте ему эти ворота

Ц. - так говорит не нужны ему ворота

Ц-а. - а че ему надо?

Ц. - рука принцессы надо

Ц-а. - а, щас спрошу

Ц-а. - доченька

Пр. - да, маменька

Ц-а. - там принц за воротами

Пр. - так отдайте ему ворота

Ц-а. - не нужны ему ворота

Пр. - а че ему надо-то?

Ц-а. - твоя рука

Пр.- моя?, рука?, правая или левая? Нет.

Ц-а. - нет

Ц. - нет

1 - нет

2 - нет

1 - нет

2 -нет?

1 - нет

2 - нет?(зло)

1 - нет (испуганно)

2 - тогда я хотя бы ворота заберу.

Сценка «ЖЕНЩИНА»

Актеры: два парня, девушка 

Реквизит: большой кусок ткани, которым можно обернуть девушку, тонкий шпагат или веревка (которыми ее обвязывают), табличка с картинками или надписями: «Не переворачивать», «Не подбрасывать», «Осторожно!» и т.д. (которые прикреплены сверху простыни).

Заходят парни. Они несут на руках завернутую в ткань или простынь девушку. Потом ставят на пол. Один из них кричит: «Осторожно! Здесь написано, что надо обращаться осторожно!». Он достает инструкцию, в которой это написано. И они вместе начинают читать этот листок бумаги и делать свои комментарии. Парни не знают, что там, под простыней. Когда они читают инструкцию, то все время пытаются угадать. * в скобках приводятся примерные комментарии, которые парни могут делать по ходу сценки. ИНСТРУКЦИЯ К ПРИМЕНЕНИЮ: данный товар – это «наимощнейший сосуд» (Комментарии: держать его следует исключительно за горлышко), нуждается в уходе (Чтоб от него уходили? Нет чтоб не уходили!), носить на руках, беречь, любить как свои тела. 

ОПИСАНИЕ ТОВАРА: прекрасное творение без пятен (так и написано «и пятна нет на тебе!»), кость от костей и плоть от плоти, венец мужу (Так что, значит это надо женатым носить на голове? Да я и шапку-то не всегда одеваю….), может давать жизнь.

КОД ТОВАРА: Ж-90-60-90

СРОК ГОДНОСТИ – жизнь

ЦЕНА: выше жемчугов

ФИРМА-ПРОИЗВОДИТЕЛЬ – Господь Бог

ДАТА ВЫПУСКА: шестой день творения

КАЧЕСТВО ГАРАНТИРУЕТСЯ!!!

Парни приходят к выводу, что перед ними – совершенное творение, это должно быть НЕЧТО! Кто-то может сказать, что догадывается, что там, под простыней, они спорят, и, наконец, решают развязать веревки и снять простыню. Покрывало падает, взору зрителей открывается прекрасная улыбающаяся молодая леди, а парни хором произносят: «Женщина!»

На вечернем собрании все отряды показывают стэм – экспромт, в течении 3-5 минут Бастиан Балтазар Букс рассказывает о том, что книги бывают разные. Одни книги учат нас плохому, другие – хорошему. Можно прочитать несколько свидетельств тех людей, которые пришли к Богу после прочтения какой-либо книги (свидетельства прилагаются).

СВИДЕТЕЛЬСТВА.

Максим Петров, 18 лет.

Я лежал в больнице, был тяжело болен. К нам в палату пришли люди из какой-то церкви. Они говорили нам о Боге и, уходя, подарили мне книгу «Следы на снегу». Я не очень хорошо помню, о чем они говорили, но книгу я потом прочитал. Эта книга изменила во мне все. Я стал думать – а зачем я живу; где в моей жизни главное – Бог. Когда я выздоровел, я стал ходить на группу изучения Библии, а затем пришел в церковь. Теперь я с Богом.

Марина Ильина, 28 лет.

Когда я была школьницей, а затем, студенткой, мы с подругами часто гадали на картах и на кофейной гуще; пытались вызывать духов и увлекались прочими разновидностями оккультизма. Мы считали это все простой забавой, шуткой – ведь так поступали многие. Случайно мне к руки попала книга «В оковах сатаны» и я поняла, что это все не шутки. Я поняла, что ходила по краю глубокой пропасти и могла упасть в вечную погибель. В конце книги была дана молитва отречения, и я помолилась ею. Потом я покаялась и приняла Христа в свое сердце. Он изменил мою жизнь.

Иван Иванов

Мне 45 лет, я женат, у меня есть дети. Я считал себя верующим и ходил в церковь – все было вроде бы хорошо. Одно было не так в моей жизни – я не мог отучиться от пагубной привычки к пьянству. От этого страдал и я  сам и моя семья. Однажды в библиотеке мне посоветовали прочитать книгу «Оставленные», я ее прочел и меня охватило отчаяние. Я не мог понять, действительно ли я христианин, не буду ли оставлен на земле вместе с неверующими грешниками? Как обычно, я пошел «залить» свое горе неплохим стаканом водки. Когда я, шатаясь, шел по улице, на меня напала банда хулиганов и побили меня до потери сознания. Я попал в реанимацию. Когда я пришел в себя и вышел из больницы, я обновил свое покаяние, вновь посвятил себя Богу. Я бросил пить, и жизнь моя изменилась.

Филиппова Татьяна, 43 года.

Прошел год с того момента, как я приняла Христа в свое сердце, покаялась. Но я ощущала какую-то тяжесть в сердце, неудовлетворенность. В этот момент я прочитала книгу Бориса Зудермана «Оккультизм – взгляд под маску». Книга эта раскрыла мне глаза на те пробелы, о которых я даже и не подозревала и не считала их особым грехом. В Библии сказано, - что проклят всякий, кто делает следующие вещи: гадает, ворожит и т.д. Все это было со мной – я верила гороскопам, ходила для исцеления к экстрасенсам. После прочтения книги я три дня постилась и молилась, и за меня молились и постились. И в конце я молилась молитвой отречения. И Господь освободил меня. Теперь я дитя Божье без всяких сомнений. Через эту книгу Господь помог мне освободиться от особого греха. Иногда бывает так, что нет рядом человека, который бы сказал тебе, что в твоей жизни что-то не так, и необходимо особое покаяние – покаяние в оккультизме. Господь таким людям посылает книги. Это произошло и со мной.

ДЕСЯТЫЙ ДЕНЬ

КАК ПРОВОЖАТЫЙ ПРОЛОЖИЛ ПУТЬ.

ТЕМА БИБЛЕЙСКОГО УРОКА: «ДОРОГОЙ РЕБЕНОК»

ЗОЛОТОЙ СТИХ:  «Смотрите, какую любовь дал нам Отец, чтобы нам называться и быть детьми Божьими» 1 Иоанна 3:1

ОБЩЕЛАГЕРНОЕ МЕРОПРИЯТИЕ:  воспоминание о жертве Христа, разговор о Голгофе.

РАСПИСАНИЕ ДНЯ:

6.30 – подъем сотрудников

7.30 – утренняя молитва сотрудников

8.00 – подъем детей

8.30 – линейка, подъем флага

9.00 – завтрак

9.30 – 10.00 – уборка дачек, территории

10.10 – 10.50 – музыка

11.00 – 12.00 – Библейский урок / спорт-купание

12.00 – 13.00 – Библейский урок / спорт-купание

13.00 – 13.30 – обед

13.30 – 15.30 – тихий час*

15.40 – 16.30 – общелагерная игра

16.40 – 17.00 – полдник

17.00 – 17.50 – кружки

18.00 – 18.50 – кружки 

19.00 – 19.30 – ужин

19.30 – 20.00 – подготовка к вечернему собранию

20.00 – 21.20 – вечернее собрание

21.20 – 22.00 – подготовка ко сну, снэк

22.00 – 23.00 – вечернее общение

23.00 – отбой 

ПРИМЕЧАНИЕ:

Тема библейской сценки: «Притча о блудном сыне» Луки 15:11-32

Общелагерное мероприятие

Цель мероприятия: вспомнить о жертве Христа, подвести детей к покаянию.

Ход мероприятия: 

На территории лагеря оформляется место с тремя крестами. В течение дня каждый отряд должен побывать на этом месте и поговорить о том, как Христос пострадал за нас. 

Вечернее собрание:

Пантомима «МАСКИ»

Сценка «Блудный сын» (в современном варианте)
«КРЕСТ»: Зал оформить следующим образом: перед серьезной частью собрания, свет должен быть притушен. В центре зала на потолке подвешен большой крест из пенопласта. Он очень медленно вращается, освещенный синим цветом. Через несколько секунд, свет становится красным, и включается кассета со звуками, напоминающими момент распятия. Слышно как гвозди входят в дерево, и со скрипом возводится крест. Свет снова меняется на синий. Трагически произносится надпись на распятии. После слов: «Свершилось» начинается буря, вспыхивают молнии. Затем все молятся. И со звуками хора, поющего «Аллилуйя», крест освещается желтым светом. Музыка продолжается, распятье переливается радугой цветов. Это символизирует истинную славу креста. 

                                                                                                                                                                  После вечернего собрания пустить по озеру крест из пенопласта с горящими свечами. 

Затем костер.

ОДИННАДЦАТЫЙ ДЕНЬ

МЫ ЕЩЕ ВСТРЕТИМСЯ? ПУТЕШЕСТВИЕ ПРОДОЛЖАЕТСЯ…

ТЕМА БИБЛЕЙСКОГО УРОКА: «COOL», «МОЛОТОК» И ДРУГИЕ»

ЗОЛОТОЙ СТИХ: «В сердце моем сокрыл я слово Твое, чтобы не грешить пред Тобою» Псалом 118:11

ОБЩЕЛАГЕРНАЯ ИГРА:  Большой карнавал, вручение сокровища «Всегдашний Светильник».

РАСПИСАНИЕ ДНЯ: 

6.30 – подъем сотрудников

7.30 – утренняя молитва сотрудников

8.00 – подъем детей

8.30 – линейка, подъем флага

9.00 – завтрак

9.30 – 10.00 – уборка дачек, территории

10.10 – 10.50 – музыка

11.00 – 12.00 – Библейский урок / спорт-купание

12.00 – 13.00 – Библейский урок / спорт-купание

13.00 – 13.30 – обед

13.30 – 15.30 – тихий час*

15.40 – 16.30 – общелагерная игра

16.40 – 17.00 – полдник

17.00 – 17.50 – кружки

18.00 – 18.50 – кружки 

19.00 – 19.30 – ужин

19.30 – 20.00 – подготовка к вечернему собранию

20.00 – 21.20 – вечернее собрание

21.20 – 22.00 – подготовка ко сну, снэк

22.00 – 23.00 – вечернее общение

23.00 – отбой 

ДВЕНАДЦАТЫЙ ДЕНЬ

РАССТАЕМСЯ, ДРУЗЬЯ

РАСПИСАНИЕ ДНЯ

8.00 – подъем сотрудников  

8.30 – утренняя молитва сотрудников

9.00 – подъем детей

9.30 – завтрак 

10.00 – уборка дачек, территории

10.30 – 12.00 – заполнение анкет, сдача инвентаря, белья 

12.00 – 13.00 – прощальный концерт

13.00 – 13.30 – фотографирование 

13.45 – 14.00 – линейка, закрытие смены

14.15 – 15.00 – праздничный обед

15.00 – 16.00 – сборы в дорогу

16.10 – 16.20 – прощание

16.30 – отъезд детей

ПРИМЕЧАНИЕ:
Прощальная песня сотрудников:

В КОВЧЕГЕ ЭТИМ ЛЕТОМ ТЫ ВСТРЕТИЛСЯ С ИИСУСОМ

ДУША ВЗДОХНЕТ СВОБОДНО

СВОБОДНО И ЛЕГКО

И С БИБЛИЕЙ ПО ЖИЗНИ

ПРЕОДОЛЕВ ИСКУСЫ

ПОЙДЕШЬ ТЕПЕРЬ ТЫ СМЕЛО

И ОЧЕНЬ ДАЛЕКО  - 2 РАЗА

Я НАВСЕГДА ЗАПОМНЮ

КАК ВЫШЕЛ ТЫ НА СЦЕНУ

И ЖИЗНЬ ОТДАЛ ИИСУСУ

ТЕПЕРЬ И НАВСЕГДА   
И ТОЛЬКО ТЫ ЗАПОМНИ

КОВЧЕГ, ПЕРВАЯ СМЕНУ

ЖИВИ В ЛЮБВИ СО ВСЕМИ

НЕ ССОРЬСЯ НИКОГДА  -2 РАЗА

Приложение:

Пункты остановок на карте странствий.
Сокровища и антисокровища
Названия отрядов
Персонажи
Задания для отрядов на вечерние собрания
Названия объектов на территории
Игра «Как стать миссионером»
Ломальщики и лепильщики (Ломальщики чернобелые, лепильщики цветные)

ПУНКТЫ ОСТАНОВОК НА КАРТЕ СТРАНСТВИЙ.

«ПУТЕШЕСТВИЕ К ИСТОЧНИКУ»

1. Начало пути.

2. Пещера сокровищ.

3. Торговые ряды.

4. Телевизорное королевство.

5. Взрослая площадка.

6. Лабиринт компьютерных игр.

7. Озеро тайны.

8. Книжные княжества.

9. Страшная гора.

10. Большой карнавал. Продолжение следует…

СОКРОВИЩА И АНТИСОКРОВИЩА.

1. Шлем – невредимка / шлем – победилка

2. Компас Да / компас дай

3. Палочка поступалочка / палочка получалочка

4. Чудо – орех / супер – орех

5. Своениточка / иголка  - своеволка

6. Солнечный непривязайчик / лунное отражальце

7. Живое стеклышко / стеклянная живучка

8. Незабудовое колечко / незаботовая цепочка

9. Мозаика – собирайка / мозаика сверкайка

10. Всегдашний светильник

 НАЗВАНИЯ ОТРЯДОВ.

1. Любавушки.

2. Дружата

3. Удивина

4. Могунчик

5. Радунок

6. Терпелюшка

7. Восхитоша

8. Верушка

9. Роднуля

10. Хочунчик

11. Старшие

12. Смехротун

13. Надея

ПЕРСОНАЖИ В ИГРЕ

(ВЕРХНИЕ ЖИТЕЛИ)
1. Ктоя?

2. Ятыон
3. Главный Отгадчик Интуи
4. Сознатель
5. Великий Воо
6. Принц Ип
7. Рассундук
8. Старший Должнец
9. Совестуньи
10. Несказунчик
11. Бастиан Букс 
12. Воленс
(ПОДПОЛЬЕ)
1. Обидюка

2. Быстрые всадники

3. Зленок

4. Серый Тень

5. Маркиз Каприз

6. Страх – тарарах

7. Плакуша

8. Змей Гордыныч

9. Капризулька – Затаюлька

10. Лень – мачеха

11. Жаденция

12. Кайфуха

13. Граф Кинемато

14. Подсознатель

15. Драчонок

16. Птица Ску-ку

17. Дутик

18. Сссоннн

19. Бриллиантовый гном

20. Аль-Кохоль 

(НЕЙТРАЛЬНЫЕ ГЕРОИ)
1. Грустинец

2. Озорушки

3. Проказники

4. Непонятница

ЗАДАНИЯ ДЛЯ ОТРЯДОВ НА ВЕЧЕРНИЕ СОБРАНИЯ.

(отряды представляют по очереди 1, 2, 3 номинации)

1. Горячие лагерные новости.

2. Рекламная пауза «А у нас в лагере…» (в виде сценки реклама чего-то того, что есть в лагере)

3. Театральная пауза (сценка)

4. Музыкальная пауза

НАЗВАНИЯ ОБЪЕКТОВ НА ТЕРРИТОРИИ.

1. Музыкоприбежище  - музыкальный час и место, где он проходит

2. Фонтан встреч  - вечернее собрание

3. Библейская чаща  - библейский урок

4. Утренняя вспоминалия  - утренняя линейка

5. Свободная школа  -  кружки

6. Просторный час  -  спортивный час

7. Возок  -  дачка

КАК СТАТЬ МИССИОНЕРОМ

Вопросы для викторины

ПЕРВЫЙ ТУР

Вопрос на участие

Расположите по порядку, в котором они были сотворены.

* человек

* свет


* суша

* рыбы

* светила

* деревья

( правильный порядок: свет, суша, светила, деревья, рыбы, человек)

Вопрос на 100 у.е.

Как звали первого мужчину?

* Адам
* Авраам
* Аарон
* Афанасий

Вопрос на 200 у.е.

Как звали единственную женщину, которая была судьей в Ветхом Завете?

* Есфирь
* Руфь
* Девора
* Лия

Вопрос на 300 у.е.

Как звали апостола Павла до его обращения к Богу?

* Симон
* Симеон
* Савл
* Стефан

Вопрос на 500 у.е.

Назовите имя первого еврейского царя.

* Савл
* Саул
* Самуил
* Ирод

Вопрос на 1000 у.е.

За сколько серебряников был предан Иисус Христос?

* 30

* 40

* 60

*100

Вопрос на 2000 у.е.

Какие птицы носили еду пророку Илии?

* вороны
* голуби
* воробьи
* орлы

Вопрос на  4000 у.е.

Чем Самсон убил 1000 филистимлян? 

* челюстью осла   * ногой быка   *лапой льва   * головой волка

Вопрос на 8 000 у.е.

Какой срок отсидел Иосиф в египетской темнице?

* 2 года   * 2 месяца   * 2 недели   * 2 дня

Вопрос на 16 000 у.е.

Кому из патриархов явился во сне Бог, стоящий на вершине лестницы?

* Иакову   * Исааку  * Аврааму   * Ною

Вопрос на 32 000 у.е.

Какую монету попросил Иисус у фарисеев, когда говорил о подати кесарю?

* статир   * динарий   * драхма   * лепта

Вопрос на 64 000 у.е.

Как звали царя, которому на стене была сделана надпись «мене, мене, текел упарсин»?

* Валтасар   * Дарий   * Артаксеркс   * Навуходоносор

Вопрос на 125 000 у.е.

Как звали женщину, которая явилась искушением для царя Давида?

* Вирсавия   * Далида   * Раав   * Лия

Вопрос на 250 000 у.е.

Назовите имя пророка, жена которого была блудницей

* Малахия   * Осия   * Иезекииль   *Неемия

Вопрос на 500 000 у.е.

Кто написал книгу Деяний?

* Иоанн   * Лука   * Тимофей   * Марк

Вопрос на 1 000 000 у.е.

Из какого дерева был построен храм Соломона?

* Ливанский кедр    * Ливанская сосна   * Кедровая сосна   * Дуб

ВТОРОЙ ТУР

Вопрос на участие

Расположите по порядку книги Пятикнижия

* Левит
* Исход
* Бытие
* Второзаконие
*Числа

(правильный порядок: Бытие, Исход, Левит, Числа, Второзаконие)

Вопрос на 100 у.е.

Как звали первую женщину?

* Евдокия
* Евлампия

* Елизавета

*Ева

Вопрос на 200 у.е.

Кто в Библии назван отцом всех верующих?

* Авраам
* Аарон
* Адам
* Авессалом

Вопрос на 300 у.е.

Назовите место, где проходила Тайная Вечеря?

* в саду
* в горнице

* в гостях

* в храме

Вопрос на 500 у.е.

Как звали непохожего брата-близнеца  Иакова?

* Исав
* Ивусей
* Илия
* Иосиф

Вопрос на 1000 у.е.

За сколько серебряников братья продали Иосифа в рабство?

* 20

* 30

*55

*101

Вопрос на 2000 у.е.

Какими насекомыми питался в пустыне Иоанн Креститель?

* муравьями
* пчелами
* акридами
* гусеницами

Вопрос на  4000 у.е.

В чем заключалась сила Самсона?

* в мускулах   * в волосах   * в улыбке   * в уме

Вопрос на 8 000 у.е.

Сколько лет ходил по пустыне еврейский народ?

* 4     * 40        * 44      *144

Вопрос на 16 000 у.е.

Кому из пророков было видение сухих костей как пророчество о восстановлении Израиля?

* Иов    * Иеремия    * Исайя   * Иезекииль

Вопрос на 32 000 у.е.

Какая монета была найдена Петром в рыбе по словам Иисуса?

* драхма   * лепта    * динарий   * статир
Вопрос на 64 000 у.е.

Во время правления какого царя Даниил был брошен в ров со львами?

* Дарий    * Артаксеркс   * Озия   * Ахаз

Вопрос на 125 000 у.е.

Царица, которая спасла еврейский народ от уничтожения

* Есфирь     * Астинь   * Ноеминь   * Девора

Вопрос на 250 000 у.е.

Имя пророка, который за 40 лет своих проповедей привел к Богу только одного человека.

* Илия   * Иеремия   * Самуил   * Амос
Вопрос на 500 000 у.е.

Кто написал книгу Откровение?

* Иоанн   *Павел   * Петр   * Матфей

Вопрос на 1 000 000 у.е.

Из какого дерева был изготовлен Ноев ковчег?

* кедр    *гофер    *сосна   * дуб

ТРЕТИЙ ТУР

Вопрос на участие

Расположите по порядку  Евангелия:

* Лука
* Матфей
* Иоанн
* Марк

(правильный порядок: Матфей, Марк, Лука,  Иоанн)

Вопрос на 100 у.е.

На какой горе остановился Ноев ковчег?

* Арарат
* Казбек
* Памир
Синай

Вопрос на 200 у.е.

Как звали жену Авраама?

* Сарра
* Рахиль
* Лия

* Мария

Вопрос на 300 у.е.

Где нашли Иосиф и Мария своего потерявшегося сына Иисуса?

* в гостях
* на площади
* в храме
* в гостинице

Вопрос на 500 у.е.

Что сделали братья с Иосифом?

* убили
* утопили
* продали
* вернули домой

Вопрос на 1000 у.е.

Какую сумму денег пожертвовала бедная вдова?

* 2 лепты   * 30 серебряников   * 1 талант   * 5 золотых

Вопрос на 2000 у.е.

С помощью каких животных Самсон сжег жатву филистимлян?

* лисиц   * волков   * куниц   * котов

Вопрос на  4000 у.е.

Кто погиб, повиснув на собственных волосах?

* Авессалом   *Авимелех   * Ионафан   *Аминодав

Вопрос на 8 000 у.е.

Сколько дней и ночей шел потоп?

* 40      * 30      * 20      * 10

Вопрос на 16 000 у.е.

Кто истолковал царю Навуходоносору его сон об истукане на глиняных ногах? 

* Даниил   * Иосиф     * Иезекииль   * Неемия

Вопрос на 32 000 у.е.

Какую денежку тщательно искала женщина в одной из притч Иисуса?

* лепту    * драхму   * динарий     * статир

Вопрос на 64 000 у.е.

При каком царе трое отроков были брошены в печь огненную?

* Саул  * Навуходоносор   * Дарий    * Давид

Вопрос на 125 000 у.е.

Имя женщины, которая оставила свой народ и пошла вслед за своей свекровью

* Раав      * Ревека   * Руфь   * Екатерина

Вопрос на 250 000 у.е.

Пророк, который возводил стены Иерусалима

* Неемия  * Аггей   * Захария   * Наум

Вопрос на 500 000 у.е.

Кто написал книгу Левит?

* Моисей   * Иов   * Исайя   * Иезекииль

Вопрос на 1 000 000 у.е.

Из какого дерева был построен ковчег завета?

* дуб   * кедр   * ситтим   * гофер
ЧЕТВЕРТЫЙ ТУР

Вопрос на участие

Расположите по порядку  искушения Иисуса в пустыне

* власть

*хлеб

* безопасность

( правильный порядок: хлеб, безопасность, власть)

Вопрос на 100 у.е.

Кто построил ковчег?

* Ной

*Неной

*Мой

* Твой

Вопрос на 200 у.е.

В каком городе родился Иисус?

* Рим

* Вифлеем

* Иерусалим

* Назарет

Вопрос на 300 у.е.

Как называлась звезда, указавшая путь волхвам?

* звезда Давида
* звезда Востока
* полярная звезд

*Вифлеемская звезда

Вопрос на 500 у.е.

В какую страну братья продали Иосифа в рабство?

* в Нигерию
* в Самарию
* в Египет
* в Месопотамию

Вопрос на 1000 у.е.

Наибольшее количество денег, данное хозяином своему слуге в притче о талантах.

* 5 талантов
* 10 талантов
*7 талантов

*15 талантов

Вопрос на 2000 у.е.

Какое животное не хотело идти вперед, потому что видело ангела с пылающим мечом?

* ослица
* конь
* собака
* ягненок

Вопрос на  4000 у.е.

С чем сравниваются глаза юноши в Песне Песней?

* с голубями
* с сапфирами
* с алмазами
*с цветами

Вопрос на 8 000 у.е.

 Сколько времени Ной строил ковчег?

* 100 лет
* 150 лет
*200 лет
*50 лет

Вопрос на 16 000 у.е.

Какой из снов, истолкованный Иосифом, говорил о предстоящем голоде в Египте?

* о снопах
* о звездах
*о коровах
* о виноградной лозе

Вопрос на 32 000 у.е.

Какую сумму денег пожертвовала бедная вдова?

* 2 лепты
* 1 талант
* 3 серебряника
* 5 золотых

Вопрос на 64 000 у.е.

Имя персидского царя, который женился на простой еврейской девушке.

* Кир

* Дарий
*Артаксеркс
* Навуходоносор

Вопрос на 125 000 у.е.

Как звали женщину, которую муж выдавал за свою сестру в целях своей безопасности?

* Ревекка
* Раав
* Сапфира
* Ноеминь

Вопрос на 250 000 у.е.

Пророк, который умер сразу, после известия о гибели своих сыновей.

* Илия
* Даниил
* Осия
* Иоиль

Вопрос на 500 000 у.е.

В какой из книг Библии Бог ни разу не назван по имени?

* Иона
*Исайя
* Иов

* Есфирь
Вопрос на 1 000 000 у.е.

Из чего были сделаны «все принадлежности скинии для всякого употребления в ней»? (Исх.27:19)

*  из золота

* из меди
* из серебра
*из бронзы

ПЯТЫЙ ТУР

Вопрос на участие

Расположите по возрастанию в летах патриархов:

* Ной

* Мафусаил
* Авраам
* Адам

(правильный порядок: Авраам(175),  Адам (930), Ной (950), Мафусаил (969)

Вопрос на 100 у.е.

Какое животное ввело Еву в искушение попробовать запретный плод?

* слон
* гиена
* лиса
* змей

Вопрос на 200 у.е.

Гора, на которой распяли Иисуса.

* Мерива
* Синай
* Голгофа
* Арарат

Вопрос на 300 у.е.

Кто первый пришел поклониться младенцу Иисусу?

* пастухи
* воины
* дети
* царь Ирод

Вопрос на 500 у.е.

Кем в конце концов стал Иосиф в Египте?

* рабом
* заключенным
* фараоном

* управляющим Египта

Вопрос на 1000 у.е.

За что Исав продал свое первородство?

* за деньги

* за еду
* за развлечения
* за наследство

Вопрос на 2000 у.е.

Что принесли в жертву Мария и Иосиф, когда посвящали Иисуса?

* голубей
* ворон
* овсянок
* воробьев

Вопрос на  4000 у.е.

С чем сравниваются волосы девушки в Песне Песней?

* со стадом коз
* со стадом овец
* со стаей птиц
* со стаей рыб

Вопрос на 8 000 у.е.

Сколько дней прошло от распятия до вознесения Иисуса?

* 40

* 50

* 60

* 30

Вопрос на 16 000 у.е.

Как звали священника, который не поверил пророчеству, переданному через ангела, и онемел?

* Захария
* Илия
* Анна
* Корей

Вопрос на 32 000 у.е.

Деньги, за которые трудились работники в винограднике?

* динарии
* таланты
* драхмы
* статиры

Вопрос на 64 000 у.е.

Царь, который прославлял Господа в танце.

* Соломон

* Давид
* Саул

*Дарий

Вопрос на 125 000 у.е.

Как звали царицу, жену Артаксеркса, которая отказалась явиться на пир к своему мужу?

* Есфирь
* Мария
*Елизавета

*Астинь

Вопрос на 250 000 у.е.

Пророк, обличавший Давида в прелюбодеянии.

* Иеремия
* Аввакум
* Софония
* Нафан

Вопрос на 500 000 у.е.

Какая из перечисленных книг Библии не является канонической?

* Песнь Песней
* Притчи
* Книга Премудрости Соломона
*Экклезиаст

Вопрос на 1 000 000 у.е.

Из чего было изготовлено нижнее платье священников скинии?

* виссон
* шерсть
*лен

*шелк
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